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Resumen

La “Edicién de Audio y Video” en la tecnologia en Disefo Gréafico es un componente
esencial que capacita a los estudiantes en el uso de herramientas especializadas para la
creacion y manipulacion de contenido multimedia. Se centra en el aprendizaje de sof-
tware especifico para la produccion, edicién y postproduccién de material audiovisual,
cubriendo aspectos técnicos y creativos. Los estudiantes adquieren habilidades practicas
en la manipulacion de imagenes, sonidos y secuencias visuales, aprendiendo a editar y
combinar estos elementos para generar producciones de alta calidad. Se exploran con-
ceptos de narrativa audiovisual, teoria del color, sonido, disefio grafico y efectos visuales
aplicados al dmbito audiovisual. Esta asignatura les proporciona el conocimiento nece-
sario para contar historias de manera efectiva a través de la combinacion de elementos
visuales y sonoros, preparandolos para enfrentar los retos creativos y técnicos presentes
en la industria del disefio grafico y la comunicacién visual en la era digital.

Palabras claves: edicién, audio, video, diseno.

Abstract

Audio and Video Editing" in Graphic Design technology is an essential component that
trains students in the use of specialized tools for the creation and manipulation of mul-
timedia content. It focuses on learning specific software for the production, editing and
post-production of audiovisual material, covering technical and creative aspects. Stu-
dents acquire practical skills in the manipulation of images, sounds and visual sequen-
ces, learning to edit and combine these elements to generate high quality productions.
Students explore concepts of audiovisual narrative, color theory, sound, graphic design,
and visual effects applied to the audiovisual field. This course provides them with the ne-
cessary knowledge to tell stories effectively through the combination of visual and sound
elements, preparing them to face the creative and technical challenges present in the
graphic design and visual communication industry in the digital era.

Keywords: editing, audio, video, design.

Resumo

A "Edicdo de Audio e Video" na tecnologia de Design Gréfico € um componente essencial
que treina os alunos no uso de ferramentas especializadas para a criacdo e manipulacéo
de contelldo multimidia. Ele se concentra no aprendizado de software especifico para
a producdo, edigdo e pds-producdo de material audiovisual, abrangendo aspectos téc-
nicos e criativos. Os alunos adquirem habilidades préticas na manipulacdo de imagens,
sons e sequéncias visuais, aprendendo a editar e combinar esses elementos para gerar
producdes de alta qualidade. Eles exploram conceitos de narrativa audiovisual, teoria das
cores, som, design gréafico e efeitos visuais aplicados ao campo audiovisual. Essa matéria
lhes proporciona o conhecimento necessério para contar histérias de forma eficaz por
meio da combinacao de elementos visuais e sonoros, preparando-os para enfrentar os
desafios criativos e técnicos presentes no setor de design grafico e comunicagéao visual
na era digital.

Palavras-chave: edicéo, dudio, video, design.
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Préologo

La “Edicién de Audio y Video” dentro del ambito de la tec-
nologia en Disefio Gréfico es fundamental para comprender y
dominar las herramientas necesarias en la produccién y mani-
pulacién de contenido multimedia. Esta disciplina se enfoca en el
aprendizaje de software especializado para la creacidn, edicién y
postproduccidn de material audiovisual, abarcando aspectos tan-

to técnicos como creativos.

Los estudiantes adquieren habilidades practicas en el mane-
jo de programas de edicién de audio y video, aprendiendo a com-
binar, editar y manipular imagenes, sonidos y secuencias visuales
para crear producciones de alta calidad. Desde la captura inicial
de contenido hasta la aplicacion de efectos, transiciones y sonido,
la asignatura explora las diversas etapas del proceso de edicion,
brindando a los estudiantes los conocimientos necesarios para

contar historias visualmente atractivas y efectivas.

Ademas, se profundiza en conceptos de narrativa audiovi-
sual, composicion, teoria del color, sonido, efectos visuales y di-
sefio grafico aplicados al ambito audiovisual. Esto permite a los
estudiantes desarrollar un criterio sélido en la creacién de conte-
nido multimedia, preparandolos para enfrentar los desafios crea-
tivos y técnicos que surgen en la industria del disefio grafico y la

comunicacion visual en la era digital.”



Introduccion

Edicion de Audio y Video, esta disefiado para proporcionar-
te los conocimientos fundamentales y las habilidades necesarias
para explorar y dominar el emocionante mundo de la edicién
de contenido multimedia. A través de este material, aprenderas
cémo manipular y transformar audio y video, permitiéndote ex-

presar tu creatividad de manera impactante y profesional.
Objetivos
o Comprender los conceptos basicos de la edicion de au-
dio y video.

o Familiaricese con las herramientas y software esenciales

utilizados en la edicién multimedia.

o Desarrollar la capacidad de editar y mejorar la calidad

de los elementos multimedia.

o Aplicar técnicas creativas para contar historias de ma-

nera efectiva a través de la edicion.
Contenidos y Actividades:

Se divide en capitulos que abordan diferentes aspectos de la

edicion de audio y video. Estas unidades incluyen:
o Introduccién a la Edicion Multimedia: Conceptos basi-
cos y terminologia.

o Herramientas y Software: Exploracion detallada de sof-

tware de edicién popular.



« Edicién de Audio: Como mejorar la calidad y crear efec-

tos.

o Edicién de Video: Corte, transiciones, efectos visuales

y narracion.

o Proyecto Practico: Aplicaciéon de lo aprendido en la

creacion de un proyecto multimedia.

Metodologia:

Utilizaremos un enfoque practico y participativo. Cada uni-
dad combinara explicaciones tedricas con ejercicios practicos
para aplicar lo aprendido. Fomentamos la experimentacién y la

resolucion de problemas para fortalecer tu comprension.
Estructura y Organizacion:

El material esta estructurado de manera secuencial, comen-
zando desde los conceptos basicos y avanzando gradualmente
hacia técnicas mas complejas. Cada unidad pudo realizar una
breve introduccion, seguida de contenido tedrico, ejemplos ilus-

trativos y actividades practicas.!
Objetivos

Identificar los conceptos fundamentales del software de di-
seflo en un proceso tedrico practico identificando las herramien-
tas de trabajo para su manejo correspondiente en la composicion
digital de graficos que permiten el desarrollo de ilustraciones,
motivando el interés de los estudiantes para poner en practica los

conocimientos adquiridos.



1.- Evaluaciones Teoricas:

Estas evaluaciones consisten en preguntas de opcion multi-
ple, verdadero o falso, completar espacios en blanco o preguntas
cortas. Evaluaran la comprensién de conceptos clave, terminolo-
gia y teorias relacionadas con la edicién de audio y video. Estas
evaluaciones permiten medir la asimilacién de la informacién

presentada en las unidades teoricas.
2.- Pruebas Practicas:

Las pruebas practicas se centran en la aplicacion de las habi-
lidades adquiridas en la edicién de audio y video. Los estudiantes
pueden ser evaluados en tareas especificas, como realizar cortes
precisos en un video, aplicar efectos de audio, crear transiciones
suaves, entre otros. Estas pruebas demuestran la capacidad de los
estudiantes para manipular herramientas y software de ediciéon

de manera efectiva.
3.- Proyectos Creativos:

Los proyectos creativos son una parte integral de la eva-
luacion en edicidon de audio y video. Los estudiantes pueden ser
asignados a crear proyectos multimedia completos, como la edi-
cién de un cortometraje, un video musical o un podcast. Estos
proyectos permiten a los estudiantes aplicar todas las habilidades
aprendidas, desde la seleccion de contenido hasta la creacién de

una narrativa visual o auditiva efectiva.



4.- Andlisis de Casos:

Mediante el analisis de casos reales o simulados, los estu-
diantes pueden demostrar su capacidad para aplicar los cono-
cimientos tedricos en situaciones practicas. Estos casos pueden
implicar la resoluciéon de problemas comunes en la ediciéon de
audio y video, como solucionar problemas de calidad, mejorar la

coherencia narrativa o aplicar correcciones de color.

5.- Participacion y Discusiones:

La participacion activa en discusiones en clase, foros en li-
nea o grupos de estudio puede formar parte de la evaluacion. Esto
refleja la capacidad de los estudiantes para comunicar y debatir
sobre conceptos, técnicas y desafios relacionados con la edicién

multimedia.
6.- Autoevaluacion y Reflexion:

Los estudiantes pueden ser invitados a realizar autoevalua-
ciones, donde analizan su progreso, identifican fortalezas y areas
de mejora, y reflexionan sobre su proceso de aprendizaje. Esta
autoevaluaciéon puede formar parte de la evaluacion final y de-

mostrar la autorreflexion y el pensamiento critico.

Los mecanismos de evaluacion se disefiaran cuidadosamen-
te para abordar diferentes niveles de habilidad y conocimiento, y
para proporcionar una evaluacion integral de las competencias

en edicion de audio y video. Estos mecanismos no solo miden el
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rendimiento académico, sino también la capacidad de los estu-

diantes para aplicar lo aprendido en contextos reales y creativos.
Competencias de la carrera o asignatura

Elaborar soluciones de comunicacion visual utilizando he-
rramientas graficas de vanguardia y tecnologia en relaciéon con
las nuevas formas de comunicacién e informaciéon para lograr
respuestas creativas en plazos razonables que incorporen con-
ceptos de identidad, universalidad, contemporaneidad y calidad,
ajustadas a los requerimientos del cliente y caracteristicas de la

poblacién objetivo.
Planificacion para el trabajo

En la asignatura de Edicion de Audio y Video, la planifica-
cién para el trabajo del alumno es esencial para lograr un apren-
dizaje efectivo. Esto implica definir los pasos necesarios y los
recursos requeridos para alcanzar los objetivos establecidos. La
planificacion debe ser detallada e incluir una lista exhaustiva de
tareas especificas junto con un calendario que establezca plazos
realistas para su cumplimiento. Ademas, es esencial identificar
los materiales y recursos necesarios para llevar a cabo las tareas,

como software de edicidn, archivos multimedia y equipo técnico.

Un aspecto crucial de esta planificacion es establecer un plan
de evaluacién que permita medir el éxito del trabajo del alumno.
Esto podria incluir criterios de evaluacion para proyectos especi-
ficos, evaluaciones formativas y sumativas, y una variedad de me-

canismos de evaluacidon, como pruebas tedricas, proyectos prac-
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ticos y presentaciones. Un enfoque integral en la planificaciéon y
evaluacion garantiza que los estudiantes desarrollen las habilida-
des necesarias en edicion de audio y video de manera efectiva y

con un sentido de logro medible.

En resumen, la planificacién en la asignatura de Edicion
de Audio y Video abarca la definicion de pasos, recursos, tareas,
plazos y evaluaciones para asegurar el éxito del aprendizaje del

alumno.

Nota: La cita bibliografica en este caso no es necesaria, ya
que el contenido no esta basado en fuentes externas especificas,
sino que es una descripcion general del proceso de planificacion y

evaluacion en la asignatura de edicion de audio y video.






Capitulo 1

Video y television

Diego Israel Vaca Almeida
Omar Joel Pupiales Paez
Estefania Elizabeth Guerra Herndndez

Resumen

En los primeros mddulos de la asignatura, exploramos la esencia del video y
la television, junto con los conceptos introductorios de multimedia y su evo-
lucién histérica. Ademds, adquirimos una comprension sélida del mundo te-
levisivo, centrandonos en los medios continuos y los diversos tipos de medios.
Asimismo, nos sumergimos en el mundo del cine, distinguiendo entre medios
continuos y discretos, y exploramos como los productos multimedia se distri-
buyen en linea. Finalmente, nos familiarizamos con las terminologias esencia-
les del lenguaje audiovisual, como guiones y tableros de la historia, elementos
cruciales en la comunicacion visual efectiva. Este resumen resume los concep-
tos clave abordados en estos mddulos introductorios, sentando las bases para
un estudio mas profundo de la edicién de audio y video.

Palabras claves: audio, video, television, multimedia.

Vaca Almeida, D.I, Pupiales Péez, O.]., y Guerra Hernandez, E.E. (2023). Video y television.
En D.I. Vaca Almeida, O.]. Pupiales Pdez y E.E. Guerra Herndndez (eds). Edicion de audio y
video. (pp. 23-38). Religacion Press. http://doi.org/10.46652/religacionpress.120.c90
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1.1Videoy TV

La diferencia esencial entre la television y el video radica en
su naturaleza de transmision y consumo. Mientras que la tele-
visiéon implica la difusiéon de contenido a una audiencia masiva
a través de canales y frecuencias especificas, el video se refiere
a la creacion, grabacion y reproduccién de contenido visual en
formatos digitales o analégicos, con la flexibilidad de ser compar-

tido en diversas plataformas y medios.

En palabras de Aldous:

La television se caracteriza por su capacidad para llegar a un
gran numero de espectadores a la vez, utilizando senales de
transmision que se envian a través del aire o mediante cables
dedicados, y generalmente se sintonizan a través de receptores
de television. (2007)

Por otro lado, el video se ha vuelto mas accesible y versa-
til en la era digital, permitiendo a los individuos crear, editar y
distribuir contenido en linea a través de plataformas digitales y

redes sociales.

1.1.1 Introduccion a la multimedia

La introduccion a la multimedia abarca la comprension de
los elementos y medios que componen experiencias interactivas
y ricas en contenido. Implica la combinacién de elementos como

texto, imagenes, audio, video y graficos en una plataforma digi-
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tal para comunicar y transmitir informacion de manera efectiva.
La multimedia tiene como objetivo brindar una experiencia en-
riquecedora y cautivadora para los usuarios a través de la combi-

nacion de diferentes medios.

Segun Villafafe (2008), “La multimedia supone la conver-
gencia de varias disciplinas comunicativas en una tnica panta-
lla de visualizacion, de manera que cada medio agrega su propio
lenguaje y se fusiona con los demas, enriqueciendo de esa manera
la percepcion del mensaje”. En resumen, la introduccién a la mul-
timedia implica la comprension y aplicacion de técnicas que com-
binan multiples formas de contenido para crear una experiencia

comunicativa mas impactante y efectiva.

1.1.2 Evolucion historica

La evolucion histdrica de la ediciéon de audio y video ha ex-
perimentado transformaciones significativas a lo largo del tiem-
po, desde las primeras técnicas modernas hasta las innovaciones
digitales actuales. Esta evolucion ha sido impulsada por avances
tecnologicos que han mejorado la calidad, eficiencia y creatividad

en la ediciéon multimedia.

Segun Katz (2002), “La evolucion de la ediciéon de audio y
video ha sido marcada por la transiciéon de métodos analégicos,
como la edicién de cinta magnética, a herramientas digitales
poderosas que permiten manipulaciones precisas y reforzadas”.
Desde la era de la edicion en cinta hasta la era digital actual, la

edicion de audio y video ha experimentado un cambio radical,



permitiendo a los creadores y editores explorar nuevas fronteras

creativas y narrativas.

1.2 Conocimientos del mundo de la tv

Los conocimientos del mundo de la television involucran la
comprension de los medios continuos y su influencia en la comu-
nicacién visual y auditiva. Se exploran diferentes tipos de medios
y como estos influyen en la experiencia del espectador en el con-
texto televisivo. Adema4s, se analiza cdmo la television ha evolu-
cionado para adaptarse a los cambios tecnolégicos y de consumo,
impactando en la forma en que se produce y consume contenido

televisivo.

Segin Rodriguez (2020), “El mundo de la television se ca-
racteriza por su capacidad de transmitir informacion y entre-
tenimiento de manera continua a través de distintos canales y
plataformas, abarcando desde la television tradicional hasta las
opciones en linea”. Esta comprension integral de los medios con-
tinuos y su interaccion con los espectadores es esencial para na-

vegar en el entorno televisivo actual.

1.2.1 Los medios continuos

Los medios continuos, en el contexto de la edicion de audio
y video, se refieren a la representacién constante de informacion
alo largo del tiempo, como el flujo ininterrumpido de imagenes y

sonidos en la television y el cine. Estos medios son fundamentales



27 Edicion de audio y video

para la narrativa audiovisual y la experiencia del espectador, ya
que permiten la creacion de historias coherentes y envolventes a
través de una sucesion continua de elementos visuales y auditi-

VOs.

De acuerdo con Manovich (2001), “Los medios continuos
como el cine y la televisiéon presentan una secuencia constante
de imagenes y sonidos que guian la percepcion del espectador
a lo largo del tiempo, creando un flujo narrativo y emocional”.
Ademas, O’Sullivan y Yew (2015), destacan que “los medios con-
tinuos han evolucionado en la era digital, integrando plataformas
en linea y dispositivos mdviles para expandir la experiencia y ac-

cesibilidad del contenido audiovisual”.

En resumen, los medios continuos desempeiian un papel
esencial en la narracion visual y auditiva, brindando una expe-
riencia inmersiva que ha evolucionado con la tecnologia y las

nuevas formas de consumo de medios.

1.2.2 Tipos de medios

Los tipos de medios son categorias que agrupan diferentes
formas de contenido audiovisual, cada una con caracteristicas
unicas y aplicaciones especificas en la ediciéon de audio y video.
Estos tipos de medios abarcan desde imdagenes fijas hasta video
en movimiento, contribuyendo a la diversidad y riqueza de la co-

municacion multimedia.



Segun Jensen (2020), “Los tipos de medios comprenden una
amplia gama de formatos, como imagenes estaticas, audio, vi-
deo, animaciones y graficos vectoriales, que se combinan en la
creacion de contenido multimedia para diversas plataformas”.
Ademas, Shifman (2014), destaca que “los tipos de medios han
experimentado una expansion y convergencia en la era digital,
permitiendo a los creadores combinar y transformar diferentes

medios para contar historias impactantes”.

En resumen, los tipos de medios son esenciales para la edi-
cién de audio y video, requieren las herramientas para comunicar
de manera efectiva a través de una variedad de formatos visuales

y auditivos.

1.3 Conociendo el mundo del cine

“Conociendo el mundo del cine” involucra una exploraciéon
profunda de los medios audiovisuales, diferenciando entre me-
dios continuos y discretos. Este tema también se adentra en la
distribucién de productos multimedia en linea, destacando cémo
el cine ha evolucionado para adaptarse a los medios digitales y su

alcance global.

Segun Bordwell y Thompson (2012), “El cine es un medio
continuo que utiliza fotogramas secuenciales para crear la ilusion
de movimiento, llevando a los espectadores a través de una na-
rrativa visual y auditiva”. Ademas, Jenkins (2006) menciona que

“el cine ha experimentado una transformacion en la era digital,
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con la distribucion en linea que permite a los cineastas llegar a

audiencias en todo el mundo de manera instantanea y accesible”.

En resumen, “Conociendo el mundo del cine” proporciona
una comprension solida de la naturaleza continua y global del

cine, asi como su evolucion en el entorno digital actual.

1.3.1 Los medios, tipos de medios: continuos y discretos

“Los medios, tipos de medios: continuos y discretos” es un
tema que explora la distinciéon entre los medios que fluyen de
manera continua, como el video y el audio, y aquellos que estan
compuestos por elementos discretos, como imagenes estaticas y
texto. Esta distincion es fundamental para comprender cémo di-
ferentes tipos de medios interactian y se combinan en la edicién

de audio y video.

Segtin Manovich (2001), “Los medios continuos, como el vi-
deo, presentan una secuencia constante de elementos que se ex-
perimentan a lo largo del tiempo, mientras que los medios discre-
tos, como las imagenes fijas, se presentan en unidades separadas
y estaticas”. Ademas, O’Sullivan y Yew (2015), mencionan que “la
convergencia digital ha permitido una integraciéon mas fluida en-
tre estos tipos de medios, desafiando las fronteras tradicionales y

brindando nuevas oportunidades creativas”.

En resumen, este tema es esencial para comprender como
los medios continuos y discretos interactian y se combinan para

crear experiencias multimedia efectivas y envolventes.



1.3.2 Distribucion de productos multimedia: on line

“Distribucion de productos multimedia: en linea” aborda
cémo la evolucién digital ha transformado la forma en que se
distribuyen y consumen los productos multimedia. Se enfoca en
como las plataformas en linea, como sitios web, redes sociales y
plataformas de transmision, han redefinido la accesibilidad y la

audiencia para el contenido multimedia.

De acuerdo con Jenkins (2021), “La distribucion en linea ha
democratizado la difusién de productos multimedia al permitir
que los creadores lleguen a audiencias globales sin restricciones
geograficas”. Ademas, McQuail y Windahl (2015), mencionan
que “las redes sociales y plataformas de video en linea han esta-
blecido nuevos modelos de distribucién y consumo, desafiando

los enfoques tradicionales de los medios”.

En resumen, la distribucién en linea ha revolucionado la
manera en que los productos multimedia llegan a las audiencias,
creando oportunidades sin precedentes para la difusién y el im-

pacto.

1.4 Terminologias comunes del lenguaje audiovisual

“Terminologias comunes del lenguaje audiovisual” explora
los términos y conceptos fundamentales utilizados en la creacién
y analisis de contenido audiovisual. Estas terminologias permi-

ten una comunicacion precisa y efectiva entre profesionales y es-



tudiantes de medios visuales.

Segun Bordwell y Thompson (2012), “Las terminologias del
lenguaje audiovisual, como guiones y storyboards, son esenciales
para la planificacién y comunicacion de ideas visuales antes de
su realizacion”. Ademads, Giannetti (2010), resalta que “la com-
prension de conceptos como encuadre, montaje y composicion
visual es vital para apreciar la construccién de significado en la

narrativa audiovisual”.

En resumen, el dominio de las terminologias del lenguaje
audiovisual es crucial para la comunicacion efectiva y la apre-

ciacion de las técnicas y significados detras de la creacion visual.

1.4.1 Guiones

“Guiones cinematogréaficos” abarca la importancia y la es-
tructura de los guiones en la creacién audiovisual. Explora cémo
los guiones sirven como la base para la planificaciéon y produc-
cién de peliculas, permitiendo la comunicacién efectiva entre el
equipo creativo y proporcionando una guia detallada para la na-

rrativa visual.

Segun Field (2005), “Los guiones cinematograficos son
herramientas esenciales para plasmar la vision creativa en una
narrativa visual coherente. Estos guiones presentan la historia,
personajes y didlogos de manera estructurada y clara”. Ademas,
Coggins (2021), sefiala que “la escritura de guiones es un proceso

creativo y técnico que implica la habilidad de combinar la narra-



tiva emocional con las especificaciones practicas de produccion”.

En resumen, los guiones cinematograficos son la columna
vertebral de la creacion audiovisual, guiando el proceso creativo

desde la concepcion hasta la realizacién.

1.4.2 Story board

El “Storyboard” abarca la importancia y el proceso de crea-
cién de storyboards en la producciéon audiovisual. Explora cémo
los storyboards sirven como herramientas visuales esenciales
para planificar y visualizar la narrativa de una pelicula, permi-

tiendo una representacion grafica de las escenas y secuencias.

De acuerdo con Giannetti (2014), “Los storyboards son una
forma de previsualizar la narrativa visual, permitiendo a los ci-
neastas planificar la composicion visual, el encuadre y la secuen-
cia de las tomas antes de la filmacién”. Ademas, Katz (2017), men-
ciona que “la creacion de storyboards involucra la habilidad de
traducir la visiéon del guion en imdagenes visuales, lo que facilita

la comunicacién entre el director, el equipo técnico y los actores”.

En resumen, los storyboards son herramientas cruciales en
la produccion audiovisual, permitiendo la planificacién y comu-

nicacion efectiva de la visidn creativa.
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1.4.3 Conclusion

La exploracion detallada de los temas relacionados con el
mundo audiovisual ha proporcionado una base sélida para com-
prender y apreciar la complejidad y la riqueza de la edicién de
audio y video. Desde los conceptos fundamentales de video y te-
levision hasta las terminologias esenciales del lenguaje audiovi-
sual, hemos trazado un viaje a través de la evolucion histoérica de
los medios, entendiendo cémo los medios continuos y discretos

interactian en la creacién visual y auditiva.

La introduccién a la multimedia nos ha brindado una com-
prension profunda de como los diversos tipos de medios se fu-
sionan para crear experiencias enriquecedoras. Ademas, la ex-
ploracion del mundo de la television y del cine nos ha permitido
apreciar cdmo estos medios influyen en la narrativa y en la forma
en que se distribuye el contenido en linea. Los conceptos de guio-
nes cinematograficos y storyboards han subrayado la importan-
cia de la planificaciéon y la comunicacién visual en la produccion

audiovisual.

En resumen, estos temas nos han equipado con el conoci-
miento esencial para explorar el mundo de la edicién de audio y
video de manera significativa y creativa. A medida que avanza-
mos, podremos aplicar estos fundamentos en la creacion y edi-
cién de proyectos multimedia, aprovechando las herramientas y
técnicas aprendidas para contar historias efectivas y cautivado-

ras.



1.4.4 Evaluacion

o ;Qué término se utiliza para describir la representacion
constante de informacién a lo largo del tiempo, como el

video y el audio?
a) Medios discretos
b) Medios continuos
¢) Medios visuales

o ;Cudl es el proposito principal de un storyboard en la

produccién audiovisual?
a) Realizar la edicion de video
b) Planificar la distribucién en linea
¢) Visualizar la narrativa y la composicion de las escenas
+ ;Qué se entiende por «guiones cinematograficos»?
a) Programas de television en formato digital
b) Narrativas visuales creadas solo con imagenes

¢) Documentos que contienen la historia, didlogos y descrip-

ciones para una produccion audiovisual

o ;Qué término se utiliza para describir la secuencia
constante de imagenes y sonidos que guian la percepcion

del espectador en el cine?
a) Fotograma
b) Medio continuo

¢) Secuencia multimedia



o ;Como se llaman los elementos visuales que representan

cada toma o escena planificada en una pelicula?
a) Clips
b) Encuadres
c) Fotogramas

o ;Cual de los siguientes no es uno de los tipos de medios

continuos?
a) Imagenes fijas
b) Video
¢) Audio

o ;Cual de las siguientes afirmaciones describe mejor la

evolucion de la distribucion de productos multimedia?

a) Se ha vuelto menos accesible debido a las nuevas tecno-

logias
b) Se ha limitado a la televisién tradicional

¢) Se ha transformado y democratizado con la llegada de

plataformas en linea

o ;Quétérmino se utiliza para referirse a la representacion

visual y narrativa de una historia antes de la produccion?
a) Sinopsis
b) Storyboard

¢) Escena
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o ;Cual de las siguientes opciones es un ejemplo de medio

discreto?
a) Video en linea
b) Audio en vivo
c) Fotografia estatica

o ;Cual de las siguientes opciones no es una terminologia

comun del lenguaje audiovisual?
a) Linea de tiempo
b) Efecto de sonido

¢) Plano secuencia
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Abstract

In the first modules of the course, we explore the essence of video and tele-
vision, along with the introductory concepts of multimedia and its historical
evolution. In addition, we gain a solid understanding of the television world,
focusing on continuous media and the various types of media. We also dive
into the world of film, distinguishing between continuous and discrete media,
and explore how multimedia products are distributed online. Finally, we be-
come familiar with the essential terminologies of audiovisual language, such
as scripts and story boards, crucial elements in effective visual communica-
tion. This summary outlines the key concepts addressed in these introductory
modules, laying the groundwork for further study of audio and video editing.
Keywords: audio, video, television, multimedia.

Resumo

Nos primeiros mddulos do curso, exploramos a esséncia do video e da tele-
visdo, juntamente com os conceitos introdutérios de multimidia e sua evo-
lugdo histérica. Além disso, adquirimos uma sélida compreensiao do mundo
da televisao, com foco na midia continua e nos varios tipos de midia. Também
mergulharemos no mundo do cinema, distinguindo entre midia continua e
discreta, e exploraremos como os produtos multimidia sdo distribuidos on-li-
ne. Por fim, nos familiarizamos com as terminologias essenciais da linguagem
audiovisual, como roteiros e storyboards, elementos cruciais para uma comu-
nicagdo visual eficaz. Este resumo descreve os principais conceitos abordados
nesses modulos introdutdrios, estabelecendo as bases para um estudo mais
aprofundado da edigdo de audio e video.

Palavras-chave: dudio, video, televisao, multimidia.
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Resumen

Durante esta etapa del curso, nos sumergimos en el proceso esencial de plani-
ficar, registrar y producir ediciones multimedia. Exploramos las distintas fases
del guion, desde la idea hasta la presentacion, y profundizamos en la creacion
de guiones multimedia. También abordamos las secuencias de control para
nuestros proyectos, explorando recursos multimedia y utilizando herramien-
tas como Adobe Premiere Pro. Con un enfoque en la edicién, exploramos los
canales de video y la linea de tiempo, y aprendemos sobre la técnica de Time
Lapse. Ademads, nos familiarizamos con el registro de video y audio, consoli-
dando nuestras habilidades en la produccién multimedia. Este resumen cap-
tura los aspectos esenciales abordados en esta etapa del curso, necesitard una
base s6lida para la creacién y edicidon de contenido multimedia.
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2.1 Planificar, registrar y producir una edicién

“Planificar, registrar y producir una edicién” aborda el pro-
ceso esencial de preproduccién, produccién y postproduccion en
la edicién de audio y video. Se enfoca en la importancia de la pla-
nificacion detallada, la captura de contenido y la creacion de una

edicion coherente y efectiva.

Segun Katz (2017), “La planificacion en la edicién de audio y
video involucra la organizacién de recursos, la definiciéon de obje-
tivos y la creacién de un plan paso a paso que guie el proceso des-
de la preproduccion hasta la postproduccion”. Ademds, Appleton
(2013), menciona que “la produccién de contenido audiovisual
requiere una combinacién de creatividad y habilidades técnicas
para capturar imagenes y sonidos de manera efectiva y asegurar

una base sdlida para la edicion”.

En resumen, este tema subraya la importancia de la planifi-
cacioény la captura adecuada de material en el proceso de edicion,
sentando las bases para la creacion de contenido audiovisual de
calidad.

2.1.1 Faces del guion: idea, sinopsis, presentacion

“Faces del guion: idea, sinopsis, presentacion” explora las
etapas iniciales de la creacién de un guion en la edicién de audio
y video. Se centra en la concepcion de la idea original, la sintesis
de la trama en una sinopsis y la presentacion efectiva del concep-

to a otras personas.
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Segun McKee (2017), “La idea es el punto de partida de todo
guion, es la semilla que crecera en una historia completa. La si-
nopsis, por otro lado, es una destilacién concisa de la historia
en su conjunto, resaltando los principales elementos narrativos”.
Ademas, Vogler (2007), menciona que “la presentacion es crucial
para vender la idea a productores y colaboradores, requiriendo
una habilidad para comunicar el potencial emocional y narrativo

del guion”.

En resumen, este tema enfatiza la importancia de las etapas
iniciales del proceso de escritura de guiones, desde la concepcion

de la idea hasta su presentacion persuasiva.

2.1.2 El guion multimedia

“El guion multimedia” se centra en la elaboracién de guio-
nes que integran diferentes elementos multimedia, como texto,
imdgenes, audio y video, para crear narrativas interactivas y en-
riquecedoras. Este enfoque abarca como estructurar y disefar
guiones que aprovechen al maximo las capacidades de los medios
digitales.

Segtn Jonsson y Evens (2019), “El guion multimedia impli-
ca una combinacion de narrativa y disefio interactivo, donde las
decisiones sobre como presentar y conectar los diferentes medios
son esenciales para la experiencia del usuario”. Esta perspectiva
también destaca como “los guiones multimedia tienen el poder
de involucrar a los usuarios de manera activa y personalizada,
permitiendo una participaciéon mas profunda con el contenido”
(Jenkins, 2006).



En resumen, el tema “El guion multimedia” explora cémo
crear guiones que trasciendan los limites tradicionales de los me-

dios y abracen la interactividad y la convergencia digital.

2.2 Secuencias de control para el proyecto

“Secuencias de control para el proyecto audiovisual” se
centra en la planificaciéon y organizacion de las diversas etapas
y elementos necesarios para llevar a cabo con éxito un proyecto
audiovisual. Esto incluye la gestion de recursos, la programacion
y la supervision de las tareas para asegurar la fluidez y coherencia

del proceso creativo.

Segtun Chion (2007), “La organizacion efectiva de las se-
cuencias de control en un proyecto audiovisual es esencial para
garantizar que todos los elementos trabajen en armonia, desde la
preproduccion hasta la postproduccion”. Ademas, Murray (2017)
destaca que “la coordinaciéon de los recursos, la asignacién de
roles y la comunicacién clara entre el equipo son cruciales para

mantener el proyecto en curso y lograr los objetivos establecidos”.

En resumen, este tema destaca la importancia de establecer
secuencias de control soélidas para gestionar eficientemente un

proyecto audiovisual y lograr resultados exitosos.

2.2.1 Recursos multimedia

“Recursos multimedia” se enfoca en la identificacion, selec-

cién y utilizacién de diversos elementos multimedia que enrique-
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cen la produccién audiovisual. Se exploran diferentes tipos de
recursos, como imagenes, videos, musica y efectos de sonido, y

cémo integrarlos de manera efectiva en el proyecto.

Segun O’Sullivan y Yew (2015), “Los recursos multimedia
son componentes esenciales en la creacion de contenido visual y
auditivo, y su seleccién adecuada puede impactar significativa-
mente la calidad y la narrativa del proyecto final”. Ademas, Sa-
las (2020), menciona que “la eleccién de los recursos multimedia
debe estar en sintonia con la vision creativa del proyecto y consi-

derar aspectos legales y de derechos de autor”.

En resumen, el tema “Recursos multimedia” resalta la im-
portancia de elegir y utilizar apropiadamente los elementos mul-
timedia para lograr una produccién audiovisual efectiva y cohe-

siva.

2.2.2 Multimedia digital Adobe Premiere Pro

“Multimedia digital Adobe Premiere Pro” se centra en el
uso y la aplicacidn de la herramienta de edicion de video Adobe
Premiere Pro en proyectos multimedia. Se explora como esta pla-
taforma permite la edicién, composicion y produccion de conte-

nido audiovisual de alta calidad.

Segun Greenberg y Hersholt (2020), “Adobe Premiere Pro es
una potente herramienta de edicion de video que ofrece una am-
plia gama de funciones para manipular y perfeccionar contenido

multimedia”. Ademas, Helmut (2021), menciona que “la interfaz
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intuitiva y las caracteristicas avanzadas de Premiere Pro brindan
alos editores la flexibilidad y el control necesarios para crear pro-

ducciones visualmente atractivas”.

En resumen, el tema “Multimedia digital Adobe Premiere
Pro” destaca la importancia de esta plataforma como una herra-
mienta esencial para la edicién y produccion de proyectos multi-

media de manera eficiente y profesional.

2.3 Edicion de video y audio

“Edicién de video y audio en Adobe Premiere Pro CC 20217
se enfoca en la aplicacion de técnicas de edicion en la plataforma
Adobe Premiere Pro CC 2021 para manipular y mejorar tanto el
contenido de video como el de audio. Explora como esta herra-

mienta permite la edicion precisa y creativa de ambos elementos.

Segtuin Adobe (2021), “Adobe Premiere Pro CC 2021 ofrece
una variedad de herramientas y caracteristicas avanzadas para
la edicion de video y audio, permitiendo a los editores combinar,
recortar, ajustar y mejorar contenido multimedia con facilidad”.
Ademas, Rosenberg (2020) menciona que “la integracion fluida
entre la edicion de video y audio en Premiere Pro proporciona un
flujo de trabajo coherente y eficiente para la creacién de produc-
ciones multimedia”.

En resumen, el tema “Edicién de video y audio en Adobe
Premiere Pro CC 2021” resalta la importancia y las capacidades
de esta plataforma para llevar a cabo una edicién audiovisual
completa y de alta calidad.
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2.3.1 Canales de video

“Canales de video en Adobe Premiere Pro CC 2021” se enfo-
ca en la comprension y manipulacion de los canales de video en
la plataforma de edicion Adobe Premiere Pro CC 2021. Explora
como los canales de video permiten el control y la organizacién

de los elementos visuales en una produccion audiovisual.

Segtin Adobe (2021), “Los canales de video en Adobe Pre-
miere Pro CC 2021 son esenciales para la organizacién y manipu-
lacién de elementos visuales individuales. Estos canales permiten
alos editores trabajar con capas de video, efectos visuales y ajustes
especificos”. Ademas, Lien (2019) menciona que “la comprension
de los canales de video es fundamental para lograr una edicién
precisa y creativa, permitiendo la aplicacion selectiva de efectos y

correcciones en diferentes partes de la composicion visual”.

En resumen, el tema “Canales de video en Adobe Premiere
Pro CC 20217 resalta la importancia de los canales de video como
una herramienta clave para el control y la manipulacién efectiva

de los elementos visuales en la edicién de audio y video.

2.3.2 Linea de tiempo

“Linea de tiempo en Adobe Premiere Pro CC 2021” se en-
foca en la funcién y uso de la linea de tiempo en la plataforma
de edicién Adobe Premiere Pro CC 2021. Explora como la linea
de tiempo sirve como un lienzo virtual donde los editores orga-
nizan, manipulan y ensamblan los diferentes elementos de una

produccién audiovisual.
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Segun Adobe (2021), “La linea de tiempo en Adobe Premiere
Pro CC 2021 es una herramienta central que permite a los edito-
res visualizar y ajustar la secuencia de clips, efectos y transicio-
nes en un proyecto. Ofrece una interfaz intuitiva para organizar
y controlar la estructura narrativa”. Ademas, Rosenberg (2020)
menciona que “la linea de tiempo es el lugar donde se materializa
la vision del editor, permitiendo una representacion visual de la

historia y el flujo de la produccién”.

En resumen, el tema “Linea de tiempo en Adobe Premiere
Pro CC 2021” subraya la importancia de esta herramienta como
un espacio de trabajo esencial para la organizacién y construc-

cién efectiva de una edicidon audiovisual.

2.4Time Lipse

“Time-Lapse en Adobe Premiere Pro” se enfoca en la crea-
cién y manipulacién de secuencias de video time-lapse utilizan-
do la plataforma Adobe Premiere Pro. Explora cdmo esta he-
rramienta permite condensar el paso del tiempo en secuencias

visuales impactantes.

Segin Adobe (2021), “Adobe Premiere Pro ofrece funcio-
nes y ajustes especificos para crear y manipular secuencias de ti-
me-lapse. Esto permite acelerar o ralentizar la reproduccién de
eventos a lo largo del tiempo, lo que resulta en videos que captu-
ran transformaciones sutiles o dramadticas”. Ademas, Lien (2019)

. <« . . .
menciona que “el control preciso sobre el time-lapse en Premiere
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Pro permite a los editores experimentar con diferentes velocida-

des y efectos para lograr resultados visuales cautivadores”.

En resumen, el tema “Time-Lapse en Adobe Premiere Pro”
resalta como esta herramienta permite a los editores crear se-
cuencias time-lapse atractivas y como ajustar la velocidad de re-

produccién para capturar cambios en el tiempo.

2.4.1 Registro de video

“Registro de video en Adobe Premiere Pro CC 2021” se cen-
tra en la importancia y el proceso de capturar y importar mate-
rial de video en la plataforma Adobe Premiere Pro CC 2021. Se
explora como registrar contenido audiovisual y prepararlo para

su edicion en el software.

Segun Adobe (2021), “El registro de video en Adobe Premie-
re Pro CC 2021 implica importar material desde diferentes fuen-
tes, como camaras, teléfonos y otros dispositivos. La plataforma
ofrece herramientas para gestionar y organizar eficientemente los
clips y los recursos en el proyecto”. Ademas, Verdi (2017) men-
ciona que “la calidad del registro inicial de video es esencial para
asegurar una base sélida en el proceso de edicion, permitiendo a
los editores trabajar con contenido de alta calidad desde el prin-

s P
cipio”.

En resumen, el tema “Registro de video en Adobe Premiere
Pro CC 2021” destaca la importancia de capturar y preparar ade-
cuadamente el material de video para lograr una edicion exitosa
y de alta calidad.
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2.4.2 Conclusion

La exploracion de los temas relacionados con la planifica-
cién, produccion y edicién en el ambito de la edicion de audio
y video ha brindado una comprension integral de los aspectos
fundamentales involucrados en la creacion de contenido mul-
timedia. Desde la etapa inicial de planificacion, pasando por la
concepcion de la idea hasta la produccion efectiva, cada tema ha

aportado una perspectiva tinica en el proceso creativo.

La importancia de la planificacion detallada, la organizacién
de recursos y la creacion de secuencias de control se ha destacado
en el contexto de garantizar un flujo de trabajo eficiente y efec-
tivo. Ademads, la conceptualizacion de la idea, la sintesis en una
sinopsis y la presentaciéon persuasiva han sido sefialadas como

etapas cruciales para la creacion de un guion sélido y atractivo.

La comprensién del guion multimedia ha llevado a una
apreciacién mas profunda de cémo los elementos visuales y au-
ditivos pueden converger para crear narrativas interactivas y en-
volventes. La gestion de recursos multimedia y su integracion en
proyectos digitales ha demostrado ser esencial para la creacion de

contenido atractivo y cautivador.

La herramienta Adobe Premiere Pro CC 2021 ha surgido
como un elemento central para la produccion audiovisual, per-
mitiendo la edicién de video y audio de manera creativa y precisa.
Desde la manipulacién de canales de video hasta la organizacién
en lalinea de tiempo, se ha resaltado como esta plataforma poten-

te facilita la edicidn eficaz.
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Ademas, el tema del time-lapse ha introducido la capacidad
de condensar el tiempo y capturar transformaciones sutiles en
secuencias visuales impactantes. La importancia de un registro
de video cuidadoso y de alta calidad desde el inicio ha sido enfa-

tizada como base para una edicidn exitosa.

En resumen, la exploracion de estos temas ha proporcionado
una comprension holistica de los componentes esenciales en la
creacion audiovisual. Desde la concepcion de la idea hasta la pro-
duccidn y edicidn, cada etapa es crucial para la construccién de

narrativas visuales y auditivas efectivas y cautivadoras.

2.4.3 Evaluacion

;Qué etapa implica la organizacion de recursos, la definicién
de objetivos y la creacién de un plan para guiar el proceso de

produccién audiovisual?
a) Edicion de video y audio
b) Time-Lapse
¢) Planificacién

;Qué término se utiliza para describir una narrativa concisa
que destila los elementos clave de una historia en unas pocas

frases?
a) Linea de tiempo
b) Sinopsis
¢) Recursos multimedia
;Cual es el propdsito principal de un guion multimedia?

a) Organizar los canales de video
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b) Presentar una idea a productores
¢) Integran elementos visuales y auditivos interactivos

;Qué implica la secuencia de control en un proyecto

audiovisual?
a) Manipular canales de video
b) La organizacion y gestion de tareas y recursos
c) Crear efectos de Time-Lapse

;Qué se entiende por «recursos multimedia» en la edicion

de audio y video?
a) Elementos visuales y auditivos
b) Registros de video en linea
¢) Proyectos en la linea de tiempo

;Cual es el nombre de una plataforma de edicion de video

que permite la manipulacién de contenido audiovisual?
a) Edicion de video y audio
b) Time Lapse
¢) Adobe Premiere Pro

sQué implica la edicién de video y audio en la produccién

audiovisual?
a) Planificar la distribucién en linea
b) Acelerar o ralentizar la reproduccion de eventos
¢) Trabajar con canales de video
;Qué son los canales de video en la edicién de audio y video?
a) Plataformas para compartir multimedia
b) Elementos interactivos en el guion

¢) Capas de contenido visual
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;Qué herramienta de Adobe Premiere Pro se utiliza para or-

ganizar y ajustar la secuencia de clips y efectos?
a) Sinopsis
b) Registro de video
¢) Linea de tiempo

;Qué técnica permite condensar el paso del tiempo en

secuencias visuales impactantes?
a) Time Lapse
b) Edicion de video y audio

¢) Registro de video
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Abstract

During this stage of the course, we dive into the essential process of planning,
recording and producing multimedia editions. We explore the different phases
of scripting, from idea to presentation, and delve into the creation of multi-
media scripts. We also address control sequences for our projects, exploring
multimedia resources and using tools such as Adobe Premiere Pro. With a
focus on editing, we explore video channels and timeline, and learn about the
Time Lapse technique. In addition, we become familiar with video and audio
logging, consolidating our skills in multimedia production. This summary
captures the essential aspects addressed in this stage of the course, you will
need a solid foundation for creating and editing multimedia content.
Keywords: editing, multimedia, time lapse.

Resumo

Durante esta etapa do curso, mergulharemos no processo essencial de planeja-
mento, gravagdo e produgdo de edi¢des multimidia. Exploramos as diferentes
fases do roteiro, da ideia a apresentacio, e nos aprofundamos na criagdo de
roteiros multimidia. Também analisaremos as sequéncias de controle dos nos-
sos projetos, explorando recursos multimidia e usando ferramentas como o
Adobe Premiere Pro. Com foco na edigéo, exploramos canais de video e linhas
do tempo e aprendemos sobre a técnica Time Lapse. Além disso, nos familia-
rizamos com o registro de video e dudio, consolidando nossas habilidades em
producdo multimidia. Este resumo captura os aspectos essenciais abordados
nesta etapa do curso. Vocé precisard de uma base sdlida para criar e editar
conteudo multimidia.

Palavras-chave: edi¢do, multimidia, lapso de tempo.
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La composicion y la relacion entre los clips y el tiempo

Diego Israel Vaca Almeida
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Estefania Elizabeth Guerra Herndndez

Resumen

En esta fase avanzada del curso, profundizamos en la composicién y la relacion
temporal entre clips, explorando cémo interactuan los fotogramas y los clips.
Abordamos el concepto de croma key y su aplicacion en la edicién. Ademds,
dominamos la creacién de transiciones y efectos, considerando como estas he-
rramientas mejoran nuestras cimaras y escenas. La importancia del audio y
el video se enfatiza a medida que aprendemos sobre el registro de audio y la
integracion de Adobe Premiere y Adobe Audition CC 2021. Finalmente, nos
sumergimos en el desarrollo de proyectos audiovisuales, mejorando nuestras
habilidades en el manejo de cimaras y planos. Este resumen captura los temas
clave abordados en esta fase, brinddndonos un conjunto sélido de habilidades
para la creacion y edicion de proyectos multimedia mas avanzados.

Palabras claves: croma, clips, escenas, Adobe Premiere, Adobe Audition.
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3.1 La composicion y la relacion entre los clips y el tiempo

“La Composicion y la Relacion entre los Clips y el Tiempo”
se centra en como los clips de video se relacionan entre si en tér-
minos de tiempo y cémo la composicion adecuada influye en la
narrativa visual. Se explora como la secuencia y combinacién de
clips afectan la percepcion del espectador y la coherencia de la

historia.

Segun Sobchack (2016), “La composicion en el cine no se
trata solo de como los elementos visuales se organizan en el cua-
dro, sino también de como los elementos se organizan en el tiem-
po, creando una relacién narrativa y emocional”. Ademas, Murch
(2001) menciona que “la edicién es el proceso de establecer una
relacién significativa entre los planos, no solo en términos de

contenido, sino también en términos de duracién y ritmo”.

En resumen, el tema “La Composicion y la Relacién entre los
Clips y el Tiempo” subraya como la organizacién y el montaje de
clips de video en la edicién de audio y video influyen en la expe-

riencia visual y narrativa.

3.1.1 Los fotogramas y los clips

“Los Fotogramas y los Clips” se enfoca en la importancia de
comprender la naturaleza de los fotogramas individuales y cémo
se combinan para formar clips en la edicion de audio y video. Se
explora como los fotogramas individuales contribuyen a la cons-

truccidén de una narrativa visual coherente.



Segun Bordwell y Thompson (2008), “Los fotogramas en el
cine son las unidades mas pequenas de la pelicula, capturando
un instante especifico en el tiempo. La edicion exitosa implica la
selecciéon y combinacion estratégica de fotogramas para crear sig-
nificado”. Ademas, Arnold (2017), menciona que “la comprension
de los fotogramas y su relacién con los clips es fundamental para

el control preciso sobre la narrativa visual”.

En resumen, el tema “Los Fotogramas y los Clips” resalta
como la seleccién y combinacion adecuada de fotogramas con-
tribuyen a la coherencia y el impacto de la narrativa visual en la

edicion de audio y video.

3.1.2 Que es un croma key

“;Qué es un Croma Key?” se centra en la técnica del croma
key, también conocida como pantalla verde, utilizada en la edi-
cién de audio y video para eliminar un color de fondo especifico
y reemplazarlo con otra imagen o video. Esta técnica es amplia-
mente utilizada en la industria del cine y la television para crear

efectos visuales y composiciones avanzadas.

Segtin Manovich (2013), “El croma key es una técnica que
se basa en la eliminacion de un color especifico en una imagen
o video, y su reemplazo con otra imagen o video, lo que permi-
te la superposicion de elementos de diferentes fuentes”. Ademas,
Stoughton (2017), menciona que “el croma key ha revolucionado
la produccién audiovisual al proporcionar una forma eficiente de
combinar elementos visuales y crear entornos virtuales convin-

centes”.
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En resumen, el tema “;Qué es un Croma Key?” destaca como
la técnica del croma key amplia las posibilidades creativas en la
edicion de audio y video al permitir la superposicion de elemen-

tos visuales de manera realista y efectiva.

3.2 Utilizacién de transiciones y efectos

“Utilizacién de Transiciones y Efectos” se enfoca en como
las transiciones y los efectos visuales se utilizan en la edicién de
audio y video para mejorar la narrativa visual, agregar dinamis-

mo y crear una experiencia mas impactante para el espectador.

Segun Perkins (2018), “Las transiciones son herramien-
tas esenciales en la edicion, permitiendo la suave conexion en-
tre planos y secuencias. Los efectos, por otro lado, permiten la
transformacion de la apariencia y el ambiente de las imagenes y
secuencias”. Weynand y Horton (2020), mencionan que “la selec-
cién y aplicacion de transiciones y efectos debe ser estratégica,
sirviendo a la narrativa y evitando el exceso que podria distraer

al espectador”.

En resumen, el tema “Utilizacion de Transiciones y Efectos”
resalta como la aplicacion efectiva de transiciones y efectos vi-
suales contribuye a una narrativa audiovisual mds impactante y

envolvente en la edicion de audio y video.



3.2.1 Camaras

“Camaras de Cine” se centra en la importancia y el uso de
diferentes tipos de camaras en la produccién cinematografica y
la edicién de audio y video. Se explora como las caracteristicas y
capacidades de las camaras influyen en la calidad visual y en la

creacion de efectos cinematograficos.

Segun Brown (2020), “Las camaras de cine varian en tér-
minos de sensores, resolucion, capacidades de grabacién y ca-
racteristicas ergonomicas. La eleccién de una camara adecuada
depende de la vision creativa del cineasta y de las necesidades
especificas del proyecto”. Mamer (2018), menciona que “las ca-
maras digitales modernas han revolucionado la produccién cine-
matografica al ofrecer alta calidad de imagen y mayor flexibilidad

en la postproduccién”.

En resumen, el tema “Cdmaras de Cine” resalta como la
eleccion y el uso de camaras adecuadas son fundamentales para
lograr la calidad visual y el estilo cinematografico deseado en la

edicion de audio y video.

3.2.2 Escenas

“Escenas Cinematograficas” se centra en la construccién y
composicion de escenas en la produccion cinematografica y la
edicién de audio y video. Se explora como se planifican y desa-
rrollan las escenas para transmitir la narrativa, la emocién y la

atmosfera deseada en una pelicula.
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Segun Katz (2019), “Las escenas en el cine son unidades na-
rrativas que tienen un principio, un medio y un final. Cada escena
debe contribuir al desarrollo de la historia y revelar informacién
sobre los personajes y la trama”. Dancyger (2019), menciona que
“la composicion visual, el movimiento de cdmara y la actuacién
son factores clave en la creacion de escenas cinematograficas im-

pactantes”.

En resumen, el tema “Escenas Cinematograficas” destaca
cémo la planificacién cuidadosa y la ejecucion efectiva de las es-
cenas son esenciales para transmitir la historia de manera con-

vincente en la edicién de audio y video.

3.3 Utilizacion de audio y video

“Utilizaciéon de Audio y Video” se centra en como combinar
efectivamente elementos de audio y video en la edicién de audio
y video para crear una experiencia audiovisual completa y envol-
vente. Se explora cdmo el uso estratégico de audio y video con-

tribuye a la narrativa y al impacto emocional de una produccioén.

Segun Katz (2017), “El audio y el video son dos componentes
interdependientes en la produccidon audiovisual. La sincroniza-
cién precisa entre el audio y el video es crucial para transmitir
una narrativa coherente y efectiva”. Katz y Goldman (2021), men-
cionan que “el sonido puede tener un impacto significativo en la

emocion de una escena y en la percepcion del espectador”.



En resumen, el tema “Utilizacion de Audio y Video” subraya
cémo la combinacidn estratégica de elementos de audio y video
en la edicion contribuye a la calidad y el impacto general de la

produccién.

3.3.1 Registro de Audio

“Registro de Audio” se enfoca en la importancia de captu-
rar y utilizar audio de alta calidad en la produccién audiovisual
y la edicion de audio y video. Se explora como el sonido influye
en la percepcion del espectador y en la narrativa general de una

produccion.

Segtin Holman (2010), “El registro de audio de alta calidad
es esencial para crear una experiencia inmersiva y convincente.
El uso adecuado de micréfonos y técnicas de grabacion garantiza
la claridad y la autenticidad del sonido”. Kellar (2016), menciona
que “el audio puede ser un elemento poderoso para establecer el

ambiente, el tono emocional y la atmédsfera de una escena”.

En resumen, el tema “Registro de Audio” destaca cémo la
captura cuidadosa y la utilizacion efectiva del audio contribuyen
a la calidad y la impactante narrativa de la produccion en la edi-

cién de audio y video.

3.3.2 Combinar Adobe Premiere y Adobe Audition CC
2021

“Combinar Adobe Premiere y Adobe Audition CC 2021” se

centra en como utilizar de manera eficiente y efectiva las herra-
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mientas de edicion de video y audio proporcionadas por Adobe
Premiere y Adobe Audition CC 2021. Se explora cémo la integra-
cién de estos dos programas permite mejorar la calidad del audio

en la produccion audiovisual.

Segun Adobe (2021), “La combinacién de Adobe Premiere y
Adobe Audition permite un flujo de trabajo fluido entre la edicién
de video y la postproduccion de audio. La capacidad de editar y
mejorar el audio directamente en Audition desde Premiere faci-
lita la creacion de pistas de audio profesionales”. Ademéds, Ozer
(2019), menciona que “esta integracion ofrece a los editores una
amplia gama de herramientas de procesamiento de audio, efectos

y capacidades de mezcla para lograr un sonido de alta calidad”.

En resumen, el tema “Combinar Adobe Premiere y Adobe
Audition CC 2021” destaca como la colaboracidén de estas dos
aplicaciones optimiza la calidad del audio y la produccién general

en la edicién de audio y video.

3.4 Desarrollo de proyecto audiovisual

“Desarrollo de Proyecto Audiovisual” se enfoca en el proce-
so completo de crear y desarrollar un proyecto audiovisual, desde
la planificacién inicial hasta la produccion y edicion final. Se ex-
plora como los diferentes elementos se unen para dar vida a una

narrativa visual coherente y efectiva.

Segun Fernandez (2020), “El desarrollo de un proyecto au-

diovisual implica una planificacién detallada que abarca desde



la idea creativa hasta la distribucién final. Cada etapa, desde la
preproduccion hasta la postproduccidn, juega un papel crucial
en la creacion de una experiencia audiovisual exitosa”. Langford
(2018), menciona que “la colaboracién entre equipos, la gestion
de recursos y la direccién creativa son elementos clave para llevar

a cabo un proyecto audiovisual de manera exitosa”.

En resumen, el tema “Desarrollo de Proyecto Audiovisual”
destaca cémo la planificacion, produccion y postproduccion co-
laborativas son fundamentales para crear una narrativa visual

impactante y envolvente en la edicién de audio y video.

3.4.1 Manejo de Camara

“Manejo de Cdmara de Video” se enfoca en las habilidades y
técnicas necesarias para operar una camara de video de manera
efectiva en la produccion audiovisual y la edicién de audio y vi-
deo. Se explora como el manejo adecuado de la camara contribu-

ye a la calidad visual y a la narrativa de una produccion.

Segun Musburger (2019), “El manejo de la camara es una
habilidad fundamental para los cineastas y videdgrafos. El enfo-
que, la composicion, el movimiento de la cdmara y la estabilidad
son elementos esenciales para lograr imagenes visuales atracti-
vas y profesionales”. Ascher y Pincus (2015), mencionan que “la
eleccion del angulo de la cdmara y los movimientos de cdmara
pueden influir en la percepciéon emocional y narrativa de una es-

»
cena .
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En resumen, el tema “Manejo de Camara de Video” resalta
cémo el dominio de las técnicas de manejo de la cdmara contri-
buye a la calidad visual y a la narrativa efectiva en la edicién de

audio y video.

3.4.2 Manejo de Planos

“Manejo de Planos Cinematograficos” se centra en c6mo
utilizar diferentes tipos de planos en la produccién audiovisual
y la edicién de audio y video para transmitir emociones, narra-
tiva y establecer la atmoésfera de una escena. Se explora cdmo la
elecciéon y composicion de planos influyen en la percepcion del

espectador.

Segin Brown (2020), “El manejo de planos es una habilidad
esencial para los cineastas y videdgrafos. La eleccion de planos,
como el plano general, primer plano, plano detalle, entre otros,
afecta como los espectadores interactiian con la historia y los per-
sonajes”. Katz (2017), menciona que “la composicion y el encua-
dre de los planos son fundamentales para crear un impacto visual

y emocional en el publico”.

En resumen, el tema “Manejo de Planos Cinematograficos”
resalta como la eleccion y composicion estratégica de planos con-
tribuyen a la calidad visual y a la narrativa efectiva en la edicién

de audio y video.



3.4.4 Conclusiones

Los temas abordados en este conjunto de lecciones tie-
nen un enfoque integral en la creacién y edicién de contenido
audiovisual. Se exploraron aspectos cruciales de la produccion
cinematografica y la narrativa visual, desde la comprensiéon de
los componentes basicos como los fotogramas y los clips, hasta
la aplicacion de técnicas avanzadas como el croma key y el uso
de transiciones y efectos. La utilizacién de camaras y la creacion
de escenas cinematograficas fueron destacados como elementos
esenciales para transmitir emociones y contar historias de ma-
nera efectiva. Ademas, se resaltd la importancia de la combina-
cién equilibrada de audio y video, y como la colaboraciéon entre
Adobe Premiere y Adobe Audition optimiza la calidad sonora. El
proceso completo del desarrollo de un proyecto audiovisual fue
presentado, desde la planificacion hasta la ejecucién y la edicion.
La maestria en el manejo de camaras y planos se revelé6 como
una habilidad esencial para capturar y transmitir visualmente la
narrativa. En conjunto, estos temas proveen a los estudiantes un
panorama completo sobre la produccién y edicién de contenido
audiovisual, enfocdndose tanto en los detalles técnicos como en
la expresion creativa para comunicar efectivamente a través del

lenguaje visual y sonoro.

3.4.5 Evaluacion

o ;Qué se entiende por “composicion” en la edicién de audio y
video?

a) La mezcla de audio y video.
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b) La organizacion visual y auditiva de elementos en la pan-
talla.

¢) La conversion de fotogramas en clips.

;Cual de las siguientes opciones describe mejor un

«fotograman»?

a) Una transicion entre dos clips.

b) Un conjunto de clips agrupados.

¢) Una imagen individual en una secuencia de video.
. Q 4 k ”?
;Qué es un «croma key”?

a) Una técnica para combinar clips de audio y video.

b) Un efecto de transicion en la edicidn.

¢) Una técnica que permite superponer un objeto o persona-

je en un fondo diferente.
;Cuadl es el propdsito principal de las «transiciones» en la
edicién de audio y video?

a) Anadir efectos visuales complejos.

b) Hacer que la edicién sea mas rapida.

¢) Facilitar la conexién suave entre clips y mejorar la narra-

tiva.
;Qué son las «camaras» en la produccién cinematografica?
a) Dispositivos para grabar sonido.

b) Instrumentos para capturar imagenes visuales en movi-

miento.
¢) Equipos de iluminacion en el set.

;Qué funcién cumplen las «escenas» en la produccion

cinematografica?

a) Dividir la pelicula en partes.



b) Definir el tiempo de duracion de una pelicula.

¢) Representar un segmento narrativo dentro de una peli-

cula.
;Qué se logra al «utilizar audio y video» de manera efectiva
en la edicion?

a) Un aumento en la duracion total del video.

b) Una experiencia audiovisual mas completa y envolvente.

¢) Reduccién de la calidad visual.
;Cuadl es el propésito principal del «registro de audio» en la
edicion de audio y video?

a) Cambiar la velocidad de reproduccién de un clip.

b) Anadir efectos visuales al video.

¢) Capturar y mejorar la calidad del sonido.

;Qué se logra al «combinar Adobe Premiere y Adobe Audi-
tion CC 202172

a) Mezclar clips de diferentes proyectos.
b) Optimizar la calidad de video en Adobe Premiere.

¢) Mejorar y editar el audio directamente desde Adobe Pre-

miere.
;Qué implica el «desarrollo de proyecto audiovisual»?
a) Solo la edicidn final del proyecto.
b) El proceso completo desde la planificacion hasta la dis-
tribucion.

¢) Sélo la grabacion de video.
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Abstract
In this advanced phase of the course, we delve into composition and the tem-
poral relationship between clips, exploring how frames and clips interact. We
cover the concept of chroma key and its application in editing. In addition,
we master the creation of transitions and effects, considering how these tools
enhance our cameras and scenes. The importance of audio and video is em-
phasized as we learn about audio logging and the integration of Adobe Pre-
miere and Adobe Audition CC 2021. Finally, we dive into the development of
audiovisual projects, improving our camera and shot management skills. This
summary captures the key topics addressed in this phase, giving us a solid set
of skills for creating and editing more advanced multimedia projects.
Keywords: chroma key, clips, scenes, Adobe Premiere, Adobe Audition.
Resumo
Nesta fase avangada do curso, aprofundamos a composi¢io e a relagdo tem-
poral entre os clipes, explorando como os quadros e os clipes interagem.
Abordamos o conceito de chroma key e sua aplicagdo na edigdo. Além disso,
dominamos a criagdo de transi¢des e efeitos, considerando como essas ferra-
mentas aprimoram nossas cameras e cenas. A importancia do dudio e do video
¢ enfatizada a medida que aprendemos sobre o registro de dudio e a integra¢éo
do Adobe Premiere e do Adobe Audition CC 2021. Por fim, mergulhamos no
desenvolvimento de projetos audiovisuais, aprimorando nossas habilidades
de gerenciamento de cdmeras e tomadas. Este resumo captura os principais
topicos abordados nessa fase, o que nos da um conjunto sélido de habilidades
para criar e editar projetos multimidia mais avangados.
Palavras-chave: chroma key, clipes, cenas, Adobe Premiere, Adobe Audition.
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Preproduccion

Diego Israel Vaca Almeida

Omar Joel Pupiales Paez
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Julio Alexis Machado Céceres

Resumen

La fase inicial de la creacién de contenido audiovisual, conocida como “Pre-
produccion”, es de vital importancia para el éxito del proyecto. Durante esta
etapa, se establecen los objetivos del proyecto, se crea un guién, se determinan
los recursos necesarios y se planifica la logistica de la produccién. La plani-
ficacién adecuada en la fase de preproduccion es crucial para garantizar un
resultado final exitoso.

Palabras claves: proyecto, guidn, logistica, planificacion.
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4.1 Preproduccion

“Preproduccion” se enfoca en la fase inicial de la creacion de
contenido audiovisual, donde se planifica y se prepara todo lo ne-
cesario para llevar a cabo un proyecto con éxito. En esta etapa, se
definen los objetivos, se crea el guion, se determinan los recursos

necesarios y se planifica la logistica de la produccion.

Segun Rabiger y Hurbis-Cherrier (2019), “La preproducciéon
es fundamental para el proceso creativo y técnico del cine y la
television. Esta etapa permite establecer una base solida para el
proyecto, desde la conceptualizaciéon hasta la organizacion de los
equipos y la planificacién de los detalles”. Ademas, Wax (2017)
menciona que “la preproduccion es el momento de dar forma a la
vision del proyecto, abordando aspectos como el casting, la bus-

queda de locaciones y la definicién de presupuesto”.

El tema “Preproduccidon” destaca la importancia de una pla-
nificacién rigurosa y bien estructurada como base fundamental

para el éxito en la produccion audiovisual.

4.1.1 Guiones

“Guiones Cinematograficos” se centra en la importancia y
la estructura de los guiones como herramienta fundamental en
la preproduccién de proyectos audiovisuales. Se explora como los

guiones permiten plasmar la visién creativa en una narrativa es-



crita que guiara la produccion y la edicion.

Segun Field (2020), “El guion cinematografico es el mapa
que guia a todos los involucrados en la produccién, desde los
actores hasta el equipo técnico. Es una herramienta vital para
visualizar la historia antes de que se convierta en imagenes en
movimiento”. McKee (1997) menciona que “el guion no solo es
una representacion de didlogos, sino una estructura que crea y
mantiene la tension narrativa, llevando a la audiencia en un viaje

emocional”.

En resumen, el tema “Guiones Cinematograficos” resalta
como los guiones son esenciales para la preproduccion al pro-
porcionar una base sélida para la narrativa visual y auditiva en la

edicion de audio y video.

4.1.2 Guion técnico

“Guion Técnico Cinematografico” se enfoca en la elabora-
cién de un guion detallado que proporciona instrucciones preci-
sas para la produccion audiovisual, incluyendo aspectos técnicos
como la composicidn de las tomas, movimientos de camara, ubi-
cacion de actores y elementos de escenografia. Este guion técnico

es esencial para guiar al equipo durante la filmacién.

Segun Rabiger y Hurbis-Cherrier (2019), “El guion técnico
cinematografico es una herramienta crucial para coordinar la
produccion. Contiene detalles visuales y técnicos que son esen-
ciales para lograr la vision creativa del proyecto”. Wax (2017),
menciona que “el guion técnico agrega una capa de instrucciones

especificas a la narrativa, ayudando a traducir la visiéon creativa



en acciones concretas en el set”.

En resumen, el tema “Guion Técnico Cinematografico” re-
salta como este tipo de guion es esencial en la preproduccion para
lograr una ejecucion fluida y eficiente de la vision creativa en la

edicion de audio y video.

4.2 Produccion y Post Produccidn visual

“Produccién y Postproduccion Visual” abarca tanto la etapa
de la filmacién como el proceso de edicion y mejora de las image-
nes capturadas en la produccién audiovisual. Se explora como la
produccion y la postproduccion trabajan en conjunto para llevar
la visién creativa a la realidad y optimizar la calidad visual del

contenido final.

Segun Corrigan (2019), “La produccién audiovisual implica
la ejecucion de las tomas planificadas, capturando las escenas y
los elementos visuales. La postproduccion visual es el proceso de
edicion, correccion de color y mejora de las imagenes para lograr
la estética deseada y garantizar la coherencia visual”. Toulmin
(2018), menciona que “la postproduccion visual es una oportu-
nidad para ajustar el tono emocional y la coherencia visual del

proyecto a través de técnicas de edicion y correccion de color”.

En resumen, el tema “Produccion y Postproduccion Visual”
subraya la importancia de la colaboracion entre estas dos etapas
para lograr un resultado audiovisual de alta calidad en la edicién

de audio y video.



4.2.1 Edicién de video y audio, aplicando efectos

“Edicién de Video y Audio, Aplicando Efectos” se centra en
la manipulacién y mejora de las imagenes visuales y el sonido en
la produccién audiovisual a través de la aplicacion de efectos y
técnicas de edicidon. Se explora como la edicién creativa y la in-
corporacion de efectos contribuyen a la narrativa visual y sonora

en la edicién de audio y video.

Segun Katz (2021), “La edicién de video y audio es el proceso
de seleccionar, organizar y manipular clips para crear una narra-
tiva visual y auditiva coherente. La aplicacion de efectos, como
correccion de color, transiciones y efectos visuales, afiade profun-
didad y emocidn a la historia”. Ademas, Young (2020), menciona

<« . ’ . . .
que “los efectos de sonido y musica complementan la experiencia

visual, afiadiendo capas de significado y emocién a las imagenes”.

En resumen, el tema “Edicién de Video y Audio, Aplicando
Efectos” destaca como la edicion y la incorporacion de efectos
son fundamentales para lograr una narrativa visual y sonora im-

pactante en la produccién audiovisual.

4.2.2 Render

El tema “Render de un Producto Audiovisual” se refiere al
proceso de generar y exportar el producto final en formato de
video o audio después de completar la edicidn y la postproduc-
cién. Durante este proceso, se aplican los efectos visuales y de
sonido, y se produce el resultado final que serd compartido con

la audiencia.



Segun Villasefor (2021), “El render es la etapa donde se fina-
liza el producto audiovisual, generando archivos de video o audio
que reflejan el trabajo de ediciéon y los efectos aplicados. Es im-
portante asegurarse de que los formatos y ajustes sean apropiados
para su distribucidn y visualizacién”. Manovich (2020), mencio-
na que “el render es un paso crucial para asegurar la calidad y
coherencia visual y auditiva del producto final, permitiendo que

la visién creativa sea comunicada de manera efectiva”.

En resumen, el tema “Render de un Producto Audiovisual”
resalta la importancia de este proceso en la produccion audiovi-
sual, asegurando que el trabajo de edicién y efectos sea presen-
tado de manera 6ptima a la audiencia en la edicién de audio y

video.

4.3 Conclusion

En conclusidn, los temas abordados en la asignatura de edi-
cién de audio y video relacionados con la preproduccién, pro-
duccién y postproduccion visual representan un conjunto funda-
mental de conocimientos y habilidades para la creacién exitosa
de contenidos audiovisuales. La etapa de preproduccion, resalta-
da en los temas 4.1 y 4.1.1, subraya la importancia de planificar
y estructurar la narrativa a través de guiones cinematograficos y
técnicos, brindando una base so6lida para la produccién posterior.
El proceso creativo se lleva a cabo en la etapa de producciéon y
postproduccion visual, segun se explora en los temas 4.2, 4.2.1

y 4.2.2, donde se aplican efectos, se edita y se mejora la calidad



visual y auditiva del contenido capturado.

Los guiones cinematograficos y técnicos, como se vio en los
temas 4.1.1 y 4.1.2, establecen una hoja de ruta esencial para la
ejecucion del proyecto, traduciendo la visién creativa en acciones
concretas y detalles técnicos. La produccién y la postproduccion
visual, resaltadas en los temas 4.2 y 4.2.1, permiten dar vida a la
narrativa a través de la captura de imagenes y la aplicacion de
efectos visuales y de sonido, generando una experiencia audiovi-

sual impactante.

Finalmente, el tema 4.2.2 enfatiza el proceso de renderi-
zacion, que culmina en la creacién de un producto audiovisual
final. La renderizacion garantiza la presentacion dptima y cohe-
rente de los elementos visuales y auditivos, asegurando que la vi-
sion creativa del proyecto sea comunicada de manera efectiva a

la audiencia.

En conjunto, estos temas ofrecen una comprension comple-
ta de los aspectos esenciales involucrados en la creacién y produc-
cién de contenidos audiovisuales, desde la planificacion hasta la
presentacion final, destacando la importancia de cada etapa en el

proceso de edicién de audio y video.

4.4 Autoevaluacién
;Cual es el propdsito principal de la etapa de preproduccién en la
edicion de audio y video?
a) Aplicar efectos visuales y sonoros.

b) Planificar y preparar el proyecto.
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¢) Realizar la filmacién.
d) Realizar la postproduccion.

;Qué funcioén cumple un guion cinematografico en la produccion

audiovisual?

a) Establecer la estructura de la edicién.

b) Planificar la iluminacion en el set.

¢) Guiar a los actores en su desempeno.

d) Realizar la correccion de color.
;Cual es la principal diferencia entre un guion cinematografico y
un guion técnico?

a) El guion cinematografico se enfoca en la narrativa,

mientras que el guion técnico aborda los aspectos visuales

y técnicos.

b) El guion cinematografico incluye solo dialogos, mien-

tras que el guion técnico incluye instrucciones de camara.

c) El guion cinematogréfico se utiliza en la postproduccién,

mientras que el guion técnico se utiliza en la produccion.
d) No hay diferencia entre ambos tipos de guiones.

;Qué implica la produccion en la creaciéon de contenidos audio-

visuales?

a) La planificacion previa a la filmacion.

b) La edicién y mejora de imdgenes y sonido.

c) La captura de escenas y elementos visuales.

d) La exportacion final del producto.
;Qué funciéon cumplen los efectos visuales y de sonido en la edi-
cién de video y audio?

a) Simplificar la narrativa.



b) Agregar complejidad innecesaria.
¢) Mejorar la calidad y emocién del contenido.
d) Reducir la duracién del producto final.

;Cual es el proposito del proceso de renderizacion en la edicion

de audio y video?
a) Planificar la produccién visual.
b) Editar y mejorar el sonido.
¢) Generar el producto final en formato de video o audio.
d) Realizar correcciones de color.

Durante la preproduccioén, ;qué tipo de guion se utiliza para des-

cribir la accidn visual y los movimientos de camara?
a) Guion técnico.
b) Guion literario.
¢) Guion sonoro.
d) Guion narrativo.

;Cual es el propésito principal de la edicidon de video y audio en

la produccién audiovisual?
a) Planificar la filmacidn.
b) Capturar iméagenes en el set.

¢) Manipular y organizar clips para crear una narrativa vi-

sual y auditiva.

d) Generar el producto final en formato de video o audio.
;Qué implica la postproduccién visual en la ediciéon de audio y
video?

a) Capturar escenas en el set.

b) Editar y mejorar imagenes y sonido.

c) Planificar el guion técnico.
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d) Generar efectos visuales en tiempo real.

;Cual es el ultimo paso en el proceso de creacion de contenidos

audiovisuales después de la edicion y la postproduccion?
a) Planificacion.
b) Produccion.
¢) Renderizacion.

d) Preproduccion.
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Abstract

The initial phase of audiovisual content creation, known as “Pre-production”,
is of vital importance for the success of the project. During this stage, project
objectives are established, a script is created, necessary resources are deter-
mined and production logistics are planned. Proper planning in the pre-pro-
duction phase is crucial to ensure a successful end result.

Keywords: project, script, logistics, planning.

Resumo

A fase inicial da criagdo de conteudo audiovisual, conhecida como “Pré-pro-
dugédo”, é de importéncia vital para o sucesso do projeto. Durante esse estagio,
0s objetivos do projeto sao estabelecidos, um roteiro é criado, os recursos ne-
cessarios sdo determinados e a logistica da producdo ¢ planejada. O planeja-
mento adequado na fase de pré-produgéo é crucial para garantir um resultado
final bem-sucedido.

Palavras-chave: projeto, roteiro, logistica, planejamento.
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Anexo 1 Solucionario Capitulo 1

;Cuadl es el proposito principal de la introduccién a la multimedia
en la ediciéon de audio y video?

a) Explorar la historia del cine.
b) Entender los elementos esenciales de la edicion de video.
¢) Conocer la evolucion de la televisién.

Respuesta correcta: b) Entender los elementos esenciales de la edi-
cion de video.

;Qué concepto se refiere a la combinacion de diferentes formas
de medios, como texto, imagenes, audio y video, en una sola
experiencia?

a) Tipos de medios

b) Multimedia

¢) Distribucién de productos multimedia

Respuesta correcta: b) Multimedia

;Cudl de las siguientes opciones describe mejor la evolucién
histérica en la edicién de audio y video?

a) Una linea de tiempo continua sin cambios significativos.

b) Desarrollo constante con avances tecnolégicos y cambios en la
produccion.

¢) Un proceso estancado sin innovaciones.

Respuesta correcta: b) Desarrollo constante con avances tecnoldgi-
cos y cambios en la produccién.

;Qué se entiende por «medios continuos» en el contexto de la
edicion de audio y video?

a) Medios que se dividen en segmentos discretos.

b) Medios que no tienen fluidez ni continuidad.

¢) Medios que fluyen sin interrupciones.

Respuesta correcta: ¢) Medios que fluyen sin interrupciones.

;Cudl es uno de los tipos de medios que se pueden encontrar en la
edicion de audio y video?

a) Medios lineales



b) Medios graficos
¢) Medios opacos
Respuesta correcta: b) Medios graficos

;Cual de las siguientes opciones describe mejor la distribucién de
productos multimedia en linea?

a) Distribucion fisica en tiendas.

b) Reproduccion en cines.

¢) Disponibilidad en plataformas digitales.

Respuesta correcta: ¢) Disponibilidad en plataformas digitales.

;Qué se entiende por «terminologias comunes del lenguaje
audiovisual»?

a) Palabras dificiles de entender en el cine.

b) Términos especificos utilizados en la produccién y edicién de
audio y video.

¢) Nombres de actores famosos en la industria del entretenimiento.
Respuesta correcta: b) Términos especificos utilizados en la pro-
duccién y edicién de audio y video.

;Cual es el propdsito principal de un guion cinematografico?

a) Detallar los efectos visuales de una pelicula.

b) Documentar los errores de produccion.

¢) Servir como una guia para la narrativa y las acciones en una pe-
licula.

Respuesta correcta: ¢) Servir como una guia para la narrativa y las
acciones en una pelicula.

;Qué es un «storyboard» en la edicion de audio y video?

a) Un tipo de medio continuo.

b) Un programa de ediciéon de video.

¢) Una representacion visual de la secuencia de una historia.

Respuesta correcta: c) Una representacion visual de la secuencia de
una historia.

;Cual de las siguientes opciones describe mejor la relacion entre el
cine y los medios discretos?

a) El cine utiliza solo medios discretos.



b) El cine se basa principalmente en medios continuos.
¢) El cine combina tanto medios continuos como discretos.

Respuesta correcta: ¢) El cine combina tanto medios continuos
como discretos.

Anexo 2 Solucionario Capitulo 2

;Qué etapa implica la organizaciéon de recursos, la definiciéon
de objetivos y la creacion de un plan para guiar el proceso de
produccién audiovisual?

a) Edicién de video y audio
b) Time-Lapse
¢) Planificacion

;Qué término se utiliza para describir una narrativa concisa que
destila los elementos clave de una historia en unas pocas frases?

a) Linea de tiempo

b) Sinopsis

¢) Recursos multimedia

;Cuadl es el propdsito principal de un guion multimedia?

a) Organizar los canales de video

b) Presentar una idea a productores

c) Integran elementos visuales y auditivos interactivos

;Qué implica la secuencia de control en un proyecto audiovisual?
a) Manipular canales de video

b) La organizacion y gestion de tareas y recursos

¢) Crear efectos de Time-Lapse

;Qué se entiende por «recursos multimedia» en la edicién de audio
y video?

a) Elementos visuales y auditivos

b) Registros de video en linea

c) Proyectos en la linea de tiempo

;Cudl es el nombre de una plataforma de edicion de video que



permite la manipulacién de contenido audiovisual?
a) Edicién de video y audio

b) Time Lapse

¢) Adobe Premiere Pro

;Qué implica la edicion de video y audio en la produccién
audiovisual?

a) Planificar la distribucion en linea

b) Acelerar o ralentizar la reproduccion de eventos

c) Trabajar con canales de video

;Qué son los canales de video en la edicion de audio y video?
a) Plataformas para compartir multimedia

b) Elementos interactivos en el guion

¢) Capas de contenido visual

;Qué herramienta de Adobe Premiere Pro se utiliza para organizar
y ajustar la secuencia de clips y efectos?

a) Sinopsis
b) Registro de video
¢) Linea de tiempo

;Qué técnica permite condensar el paso del tiempo en secuencias
visuales impactantes?

a) Time Lapse

b) Edicién de video y audio

c) Registro de video

RESPUESTAS:

;Qué etapa implica la organizaciéon de recursos, la definicién
de objetivos y la creacion de un plan para guiar el proceso de
produccién audiovisual?

Respuesta correcta: ¢) Planificacion

;Qué término se utiliza para describir una narrativa concisa que
destila los elementos clave de una historia en unas pocas frases?



Respuesta correcta: b) Sinopsis

;Cual es el propdsito principal de un guion multimedia?
Respuesta correcta: c¢) Integran elementos visuales y auditivos in-
teractivos

;Qué implica la secuencia de control en un proyecto audiovisual?

Respuesta correcta: b) La organizacion y gestion de tareas y recur-
S0s

;Qué se entiende por «recursos multimedia» en la edicién de audio
y video?
Respuesta correcta: a) Elementos visuales y auditivos

;Cudl es el nombre de una plataforma de edicién de video que
permite la manipulacién de contenido audiovisual?

Respuesta correcta: c) Adobe Premiere Pro

;Qué implica la ediciéon de video y audio en la produccién
audiovisual?

Respuesta correcta: b) Acelerar o ralentizar la reproduccion de
eventos

;Qué son los canales de video en la edicion de audio y video?
Respuesta correcta: c) Capas de contenido visual

;Qué herramienta de Adobe Premiere Pro se utiliza para organizar
y ajustar la secuencia de clips y efectos?

Respuesta correcta: ¢) Linea de tiempo

;Qué técnica permite condensar el paso del tiempo en secuencias
visuales impactantes?

Respuesta correcta: a) Time Lapse
Anexo 3 Solucionario Capitulo 3

;Qué se entiende por «composicion» en la edicion de audio y video?
a) La mezcla de audio y video.

b) La organizacion visual y auditiva de elementos en la pantalla.

c) La conversion de fotogramas en clips.

Respuesta correcta: b) La organizacion visual y auditiva de elemen-
tos en la pantalla.



;Cual de las siguientes opciones describe mejor un «fotograma»?
a) Una transicién entre dos clips.

b) Un conjunto de clips agrupados.

¢) Una imagen individual en una secuencia de video.

Respuesta correcta: ¢) Una imagen individual en una secuencia de
video.

;Qué es un «croma key”?
a) Una técnica para combinar clips de audio y video.
b) Un efecto de transicion en la edicion.

¢) Una técnica que permite superponer un objeto o personaje en un
fondo diferente.

Respuesta correcta: ¢) Una técnica que permite superponer un ob-
jeto o personaje en un fondo diferente.

;Cudl es el propdsito principal de las «transiciones» en la edicion
de audio y video?

a) Anadir efectos visuales complejos.
b) Hacer que la edicién sea mas rapida.
¢) Facilitar la conexion suave entre clips y mejorar la narrativa.

Respuesta correcta: ¢) Facilitar la conexién suave entre clips y me-
jorar la narrativa.

;Qué son las «camaras» en la produccion cinematografica?

a) Dispositivos para grabar sonido.

b) Instrumentos para capturar imagenes visuales en movimiento.
c¢) Equipos de iluminacién en el set.

Respuesta correcta: b) Instrumentos para capturar imagenes visua-
les en movimiento.

;Qué funcién cumplen las «escenas» en la produccion
cinematografica?

a) Dividir la pelicula en partes.
b) Definir el tiempo de duracion de una pelicula.
c) Representar un segmento narrativo dentro de una pelicula.

Respuesta correcta: c) Representar un segmento narrativo dentro
de una pelicula.



Edicion de audio y video

;Qué se logra al «utilizar audio y video» de manera efectiva en la
edicion?

a) Un aumento en la duracién total del video.

b) Una experiencia audiovisual mas completa y envolvente.

¢) Reduccién de la calidad visual.

Respuesta correcta: b) Una experiencia audiovisual mas completa
y envolvente.

;Cuadl es el proposito principal del «registro de audio» en la edicién
de audio y video?

a) Cambiar la velocidad de reproduccion de un clip.

b) Anadir efectos visuales al video.

c) Capturar y mejorar la calidad del sonido.

Respuesta correcta: ¢) Capturar y mejorar la calidad del sonido.

;Qué se logra al «combinar Adobe Premiere y Adobe Audition CC
202172

a) Mezclar clips de diferentes proyectos.
b) Optimizar la calidad de video en Adobe Premiere.
¢) Mejorar y editar el audio directamente desde Adobe Premiere.

Respuesta correcta: c) Mejorar y editar el audio directamente desde
Adobe Premiere.

;Qué implica el «desarrollo de proyecto audiovisual»?

a) Solo la edicion final del proyecto.

b) El proceso completo desde la planificacion hasta la distribucion.
c) Sélo la grabacién de video.

Respuesta correcta: b) El proceso completo desde la planificacion
hasta la distribucion.



Anexo 4 Solucionario Capitulo 4

;Cuadl es el proposito principal de la etapa de preproduccion en la
edicion de audio y video?

a) Aplicar efectos visuales y sonoros.

b) Planificar y preparar el proyecto.

¢) Realizar la filmacidn.

d) Realizar la postproduccion.

Respuesta correcta: b) Planificar y preparar el proyecto.

;Qué funcién cumple un guion cinematografico en la produccién
audiovisual?

a) Establecer la estructura de la edicion.

b) Planificar la iluminacién en el set.

¢) Guiar a los actores en su desempefio.

d) Realizar la correccion de color.

Respuesta correcta: c) Guiar a los actores en su desemperio.

;Cual es la principal diferencia entre un guion cinematografico y
un guion técnico?

a) El guion cinematografico se enfoca en la narrativa, mientras que
el guion técnico aborda los aspectos visuales y técnicos.

b) El guion cinematografico incluye solo didlogos, mientras que el
guion técnico incluye instrucciones de cdmara.

¢) El guion cinematografico se utiliza en la postproduccion, mien-
tras que el guion técnico se utiliza en la produccién.

d) No hay diferencia entre ambos tipos de guiones.

Respuesta correcta: a) El guion cinematografico se enfoca en la na-
rrativa, mientras que el guion técnico aborda los aspectos visuales
y técnicos.

;Qué implica la produccién en la creaciéon de contenidos
audiovisuales?

a) La planificacion previa a la filmacién.
b) La edicién y mejora de imagenes y sonido.
c) La captura de escenas y elementos visuales.



d) La exportacion final del producto.
Respuesta correcta: ¢) La captura de escenas y elementos visuales.

;Qué funcién cumplen los efectos visuales y de sonido en la edicion
de video y audio?

a) Simplificar la narrativa.

b) Agregar complejidad innecesaria.

¢) Mejorar la calidad y emocién del contenido.

d) Reducir la duracion del producto final.

Respuesta correcta: ¢) Mejorar la calidad y emocion del contenido.
;Cuadl es el proposito del proceso de renderizacion en la edicion de
audio y video?

a) Planificar la produccion visual.

b) Editar y mejorar el sonido.

¢) Generar el producto final en formato de video o audio.

d) Realizar correcciones de color.

Respuesta correcta: c) Generar el producto final en formato de vi-
deo o audio.

Durante la preproduccion, ;qué tipo de guion se utiliza para descri-
bir la accién visual y los movimientos de camara?

a) Guion técnico.

b) Guion literario.

¢) Guion sonoro.

d) Guion narrativo.

Respuesta correcta: a) Guion técnico.

;Cuadl es el proposito principal de la edicion de video y audio en la
produccion audiovisual?

a) Planificar la filmacion.

b) Capturar imagenes en el set.

¢) Manipular y organizar clips para crear una narrativa visual y au-
ditiva.

d) Generar el producto final en formato de video o audio.

Respuesta correcta: ¢) Manipular y organizar clips para crear una
narrativa visual y auditiva.



;Qué implica la postproduccién visual en la ediciéon de audio y
video?

a) Capturar escenas en el set.

b) Editar y mejorar imagenes y sonido.

c) Planificar el guion técnico.

d) Generar efectos visuales en tiempo real.

Respuesta correcta: b) Editar y mejorar imagenes y sonido.

;Cudl es el ultimo paso en el proceso de creaciéon de contenidos
audiovisuales después de la edicién y la postproduccion?

a) Planificacidn.

b) Produccion.

¢) Renderizacion.

d) Preproduccion.

Respuesta correcta: ¢) Renderizacion.
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