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Resumen

La presente guia, titulada "Didactica de la Matematica", ha sido concebida con el pro-
posito de apoyar a los estudiantes que cursan el cuarto ciclo de la carrera de Educacion
Basica en su preparacion académica. Esta guia ofrece un enfoque integral sobre diversos
aspectos esenciales como: Fundamentos de la Didactica Especifica y diferencial de la
Matematica, sistema de Conocimientos de Matematica en el subnivel basica elemen-
tal y media, Desarrollo del Proceso de ensefianza aprendizaje de las Matematicas en la
Educacion Basica. Cada tema se presenta de manera clara, acompanado de definiciones
que facilitan su comprension. Cada tema se presenta de manera clara, acompanado de
definiciones que facilitan su comprension. Para reforzar el aprendizaje, al final de cada
seccion se incluye una autoevaluacion. Ademas en la parte final se incluye un glosarioy
anexos.

Palabras claves: Matematica; Didactica; Curriculo; Destreza; Estrategia.

Abstract

The present guide, titled "Didactics of Mathematics," has been designed to support
students in the fourth cycle of the Basic Education program in their academic pre-
paration. This guide offers a comprehensive approach to various essential aspects,
such as: the Fundamentals of Specific and Differential Didactics of Mathematics, the
System of Mathematical Knowledge in the elementary and middle basic sublevels,
and the Development of the Teaching-Learning Process of Mathematics in Basic Edu-
cation. Each topic is presented clearly, accompanied by definitions that facilitate un-
derstanding. To reinforce learning, a self-assessment is included at the end of each
section. Additionally, the guide includes a glossary and appendices at the end.
Keywords: Mathematics; Didactics; Curriculum; Skill; Strategy.



Resumo

Este guia, intitulado “Didatica da Matematica”, foi concebido com o objetivo de apoiar 0s
alunos do quarto ciclo do curso de Educacao Basica em sua preparacao académica. Este
guia oferece uma abordagem abrangente de varios aspectos essenciais, tais como: Fun-
damentos da Didética Especifica e Diferencial da Matemética, Sistema de Conhecimento
da Matematica no subnivel basico elementar e médio, Desenvolvimento do Processo de
Ensino e Aprendizagem da Matematica na Educacao Basica. Cada topico € apresentado
de forma clara, acompanhado de definicdes que facilitam a compreensao. Cada topico é
apresentado de forma clara, acompanhado de definicbes que facilitam a compreenséo.
Para reforcar o aprendizado, uma autoavaliacao é incluida no final de cada secao. Além
disso, um glossario e apéndices sao incluidos no final.

Palavras-chave: Matematica; Didatica; Curriculo; Habilidade; Estratégia.
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1. CARRERA: EDUCACION BASICA

» Asignatura: Didactica de la Matematica
» Nivel: Cuarto
* Numero de Créditos: 144

2. INTRODUCCION

La didactica de la matematica es un campo fundamental en la formacidén de docentes, ya que
establece los cimientos para la ensefianza efectiva y el aprendizaje significativo de esta discipli-
na. En este contexto, es esencial comprender la importancia de abordar las matematicas desde
una perspectiva pedagdgica que fomente la comprension profunda y la aplicacién practica de
los conceptos matematicos. Esta introduccidn busca proporcionar una vision clara y sinérgica
de cémo la didactica de la matematica se convierte en un puente entre el conocimiento mate-
matico y su transmision efectiva en el aula.

Ademas, la didactica de la matematica presenta un enlace crucial entre la teoria matematica y
su aplicacion en el entorno educativo. Los futuros docentes se embarcan en la noble tarea de
moldear las mentes de los nifios y, en este proceso, se enfrentan al desafio de presentar las
matematicas de una manera accesible y atractiva. Asi, la didactica de la matematica se con-
vierte en un instrumento vital para cultivar un ambiente propicio para el aprendizaje, donde los
estudiantes no solo adquieren habilidades numéricas, sino también la capacidad de razonar,
resolver problemas y comunicar sus ideas de manera efectiva.

Al adentrarnos en el estudio de la didactica de la matematica, es esencial comprender que va
mas alld de la mera transmision de informacidn. Se trata de disefiar estrategias y metodologias
que estimulen la participacion activa de los estudiantes, fomentando el pensamiento critico y
la creatividad. Los docentes en formacion deben abrazar el rol de guias facilitadores, creando
un ambiente donde los estudiantes puedan explorar conceptos matematicos en un contexto
significativo para ellos.

Un aspecto fundamental en la didactica de la matematica es la adaptacion a las diferentes for-
mas de aprendizaje y a las diversas necesidades de los estudiantes. Cada estudiante es unico
y posee una variedad de habilidades y estilos de aprendizaje. Por lo tanto, los futuros docentes
deben ser capaces de diversificar sus enfoques pedagdgicos para garantizar que todos los
estudiantes tengan la oportunidad de participar y comprender.

En conclusidn, la didactica de la matematica es un campo en constante evolucién que se nutre
tanto de la teoria matematica como de las practicas pedagdgicas mas innovadoras. En esta
asignatura, los estudiantes que se estan formando como docentes tienen la oportunidad de
explorar y reflexionar sobre cdmo convertir los conceptos abstractos de las matematicas en
experiencias de aprendizajes enriquecedoras para los estudiantes.



“Sembrar la pasion por las matemdticas es el regalo mds valioso que un maestro
puede otorgar a sus estudiantes”

Ana Lucia Perez

3. PRESENTACION DE LA ASIGNATURA

3.1. Competencias Generales

. Analizar los conceptos matematicos desde una perspectiva pedagdgica, identificando
los puntos clave que los hacen comprensibles y aplicables para los estudiantes.

- Disefiar estrategias didacticas efectivas que se adapten a diferentes estilos de aprendi-
zaje y niveles de habilidad en matematicas.

- Desarrollar enfoques creativos para ensefiar matematicas, utilizando métodos que invo-
lucren la imaginacion.

« Fomentar la capacidad de los estudiantes para analizar, cuestionar y evaluar conceptos
matematicos, desarrollando asi su pensamiento critico.

3.2. Competencias Especificas

- Identificar los elementos esenciales que permiten su comprension y aplicabilidad para
los estudiantes en los conceptos de matematicas.

- Adaptar las estrategias didacticas a los estilos de aprendizaje de los estudiantes.
- Desarrollar habilidades para la creacion de enfoques innovadores de ensefianza.

« Cultivar la habilidad de analizar, cuestionar y evaluar.

3.3. Objetivos Generales de la Asignatura

« Fomentar en los estudiantes la adquisicion de competencias que les permitan la com-
prension y aplicacion, de manera efectiva, los principios fundamentales de la didactica
de las matematicas, promoviendo asi una ensefianza afectiva y un aprendizaje significa-
tivo en entornos propicios para una comprension profunda.



3.4. Objetivos Especificos de la Asignatura

. Conceptuar las tipologias curriculares existentes para la gestion docente.

« Analizar cémo la diddctica de la matematica actia como un puente entre la teoria mate-
matica y su aplicacion en contextos educativos

. Disefiar estrategias diddcticas innovadoras y flexibles que se adapten a diversos estilos
de aprendizaje y niveles de habilidad en matematicas.

« Desarrollar la capacidad de los futuros docentes para la promocidn de la participacién
activa y el pensamiento critico de los estudiantes en el proceso de ensefianza-aprendi-
zaje de las matematicas.

3.5. Resultados de Aprendizaje Desarrollados por la Asignatura

Logro o Resultado de Aprendizaje Tipo de I‘Qes.ultado/0b- Unlflac.l
jetivo Académica
1. Facilita la integracién de procesos efi-
cientes en la educacion Bdsica conociendo e
Cognitivo (0]

los fundamentos de la didactica especifica
de la matematica y diferencial.

2. Desarrollar procesos formativos aten-
diendo a las necesidades de los educan-
dos y el sistema de conocimientos de la
matematica en el subnivel, basico, elemen-
tal y media.

(n

Procedimental

3. Resuelve problemas del proceso educa-
tivo con la aplicaciéon de métodos de inves-
tigacion y diversas herramientas pedagdgi-
cas, a través del desarrollo del proceso de Procedimental
ensefianza aprendizaje de la matematica
en educacién basica.

{0

4. Mejorar la calidad de la educacién me-
diante procesos de profesionalizacién del

docente promoviendo la transformacion . (IV)
. . - o Procedimental
curricular a través del disefio de planifica-
ciones microcurriculares.
5. Considera la importancia del proceso de
ensefianza de la matemadtica en el desarro- N
Actitudinal (V)

llo en los diferentes nivele de la ensefianza
primaria.
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Pérez, A. (2023). Guia Diddctica de la Matemdtica. Instituto Superior Universitario «I TCA—Inves-
tigacion Tecnologia Ciencia Academia».

La ineludible necesidad de hacer referencia a la Guia Didactica se fundamenta en la proteccion
de la integridad académica. Esta guia desempefia un papel esencial como un archivo comple-
to que almacena todos los documentos esenciales utilizados como fuentes en la creacién del
material educativo. De manera eficaz, la Guia Didactica representa un compendio completo
y estratégico en el que se han registrado y estructurado adecuadamente todos los recursos
textuales que han actuado como base y apoyo en la concepcion y elaboracién del contenido
actual.

4.2. Bibliografia de Consulta

Educacién General Bdsica Elemental. (2019). Educacion General Bdsica Elemental — Minis-
terio de Educacion. Obtenido de: https://educacion.gob.ec/curriculo-elemental/

Educacién General Basica Media. (2019). Educacion General Bdsica Media — Ministerio de
Educacion. Obtenido de: https://educacion.gob.ec/curriculo-media/

Educacién General Bésica Superior. (2019). Educacion General Bdsica Superior — Ministerio
de Educacion. Obtenido de: https://educacion.gob.ec/curriculo-superior/

Ministerio de Educacion. (2022). Instructivo para elaborar la planificacion curricular anual
y la microplanificacion del sistema nacional de educacion. Obtenido de: https://drive.
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Ministerio de Educacion. (2019). Educacion General Bdsica Elemental — Ministerio de Edu-
cacion Recursos educativos digitales. Obtenido de. https://recursos.educacion.gob.ec/
red/textos/#elem

5. ORIENTACIONES GENERALES

Mi nombre es Ana Lucia Pérez, docente de la asignatura de Didactica de la Matematica; mi ob-
jetivo es ayudar a ampliar sus conocimientos como futuros docentes, ademas deseo que este
componente desarrolle una base fuerte y habilidades practicas donde se propicie una expe-
riencia enriquecedora tanto para el educador como el educando.



Tener presente el material que se requiere para su estudio: guia didactica, material bibliogra-
fico, seguir instrucciones que se den en el aula virtual y recuerde comunicarse con la docente
mediante el foro que se encuentra activo (aula virtual).

La presente guia diddctica es una herramienta fundamental en nuestra exploracion de la en-
seflanza de las matematicas desde una perspectiva pedagdgica. Nos brinda una estructura
para disefiar experiencias de aprendizaje enriquecedoras y significativas para nuestros futuros
estudiantes.

Para finalizar esta asignatura es una oportunidad para desarrollar nuestras habilidades y dejar
una marca positiva en la educacidon matematica. Si tienen preguntas o necesitan orientacion
adicional, no duden en comunicarse conmigo. Estoy aqui para apoyarlos en este viaje educa-
tivo.

jAdelante con entusiasmo y compromiso!
Cordialmente,
Ana Lucia Pérez

6. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

6.1. Planificacion del Trabajo para el Alumno
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6.2. Sistema de Evaluacién
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6.3.2. Objetivos de Aprendizaje

. Conceptuar las tipologias curriculares de la didactica especifica y diferencial de la ma-
tematica.

6.3.3. Contenidos de la Unidad 1

6.3.3.1. Que es la diddctica de la matemadtica.
6.3.3.2. Estrategias diddcticas para la ensefianza de la matemdtica.

6.3.3.3. Metodos para la ensefianza de la matemadtica.

Bienvenido distinguido (a) estudiante:

Es hora de empezar, con un estudio placentero y divertido de la primera unidad:

6.3.3.1. DIDACTICA DE LA MATEMATICA

¢Qué es didactica?

La didactica es un término esencial en el dmbito educativo, especialmente en la ensefianza
primaria. Se refiere al arte y la ciencia de ensefiar, abordando cédmo transmitir conocimientos
y habilidades de manera efectiva. En el contexto de la educacidn primaria, la didactica implica
disefiar estrategias y métodos de ensefianza que sean adecuados para los nifios en edad es-
colar.

Igualmente, se centra en comprender cédmo los estudiantes aprenden y se desarrollan, adap-
tando el proceso educativo sus necesidades y caracteristicas. Esto involucra la creacion de
entornos de aprendizaje motivadores, enriquecedores, asi como la selecciéon de materiales y
actividades que estimulen su interés y participacion.

En la educacidén primaria, la didactica busca hacer que los conceptos sean comprensibles y
accesibles para los nifios. Esto implica utilizar ejemplos concretos, juegos educativos, métodos
visuales para facilitar la asimilacion de informacion. La interaccion constante y la retroalimen-
tacidn son elementos clave de la didactica en este nivel, ya que permiten adaptar el enfoque
segun las necesidades individuales de los estudiantes.

En sintesis, se puede mencionar que la diddctica en la educacién primaria es la planificacion
y aplicacion de estrategias pedagdgicas que promuevan el aprendizaje efectivo y significativo
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en los niflos. Se basa en comprender sus caracteristicas de desarrollo y adaptar el proceso
educativo para que sea atractivo, comprensible y en linea con sus habilidades y necesidades.

¢Qué es didactica de la matematica?

La Didactica de la Matematica es el campo de estudio que se enfoca en las estrategias, mé-
todos y enfoques pedagdgicos destinados a la ensefianza y aprendizaje de las matematicas.
Esta disciplina busca brindar herramientas y recursos para que los educadores puedan trans-
mitir los conceptos matematicos de manera efectiva y comprensible a los estudiantes. A través
de la Did4ctica de la Matematica, se exploran diferentes maneras de presentar los contenidos,
fomentando la comprensidn profunda y el razonamiento Idgico de los estudiantes.

Por lo tanto, es necesario adaptar los contenidos matemadticos a las necesidades y niveles de
los estudiantes, utilizando enfoques didacticos innovadores que promuevan la participacion
activa y el interés por la materia. Ademas, busca conectar los conceptos matematicos con si-
tuaciones cotidianas, de modo que los estudiantes puedan comprender su relevancia en la vida
real.

Esta disciplina busca superar el enfoque tradicional de la memorizacidon mecdnica, promovien-
do la participacidn activa y el pensamiento critico. Segtiin NCTM (2000), la didactica matematica
busca conectar las matematicas con situaciones de la vida real, aumentando la relevancia y
la aplicacién practica de los conceptos, por lo que se puede evidenciar que la Didactica de la
Matemadtica desempefia un papel fundamental en la formacién de educadores matematicos
competentes para que posteriormente apliquen métodos innovadores y adaptarlo en la ense-
flanza-aprendizaje segun las caracteristicas de los estudiantes, esta disciplina contribuye a un
aprendizaje mas significativo y duradero en el campo de las matematicas.

6.3.3.2. ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICAS

La ensefianza de las matemadticas a nifios de primaria es un proceso crucial que sienta las
bases para su comprension y apreciacion futura de esta disciplina. En este contexto, la utiliza-
cion de estrategias diddcticas efectivas se convierte en un factor determinante para el éxito del
aprendizaje. Las matematicas, a menudo percibidas como abstractas y complejas, pueden vol-
verse accesibles y significativas a través de enfoques pedagdgicos innovadores y adaptados a
las necesidades de los estudiantes.

La eleccion adecuada de estrategias didacticas impacta directamente en la motivacion, el in-
terés y el nivel de participacion de los nifios. Al emplear métodos que fomenten la interaccion
activa, la experimentacién y la aplicacion practica de los conceptos, se potencia la comprension
profunda y el desarrollo del pensamiento l6gico. Ademas, estas estrategias permiten a los edu-
cadores abordar la diversidad de estilos de aprendizaje presentes en el aula, asegurando que
cada nifio tenga la oportunidad de prosperar.
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A continuacion de detalla algunas estrategias diddcticas que se puede incorporar en la ense-
flanza — aprendizaje de las matematicas:

« Aprendizaje Basado en Juegos Digitales: Los juegos educativos digitales pueden ser
herramientas efectivas para ensefiar matematicas de manera divertida y atractiva.

« Realidad Aumentada en el Aula: La realidad aumentada puede utilizarse para crear
experiencias interactivas y visuales que permitan a los nifios explorar conceptos mate-
maticos en contextos reales.

« Aprendizaje Basado en Proyectos: Desarrollar proyectos matemadticos que aborden
problemas del mundo real puede fomentar la aplicacion practica de los conceptos.

« Flipped Classroom: Invertir el modelo tradicional de ensefianza, utilizando videos y re-
cursos en linea para presentar conceptos en casa, y luego utilizar el tiempo en clase
para resolver problemas y discutir.

« Gamificacién: es una estrategia efectiva para ensefiar matematicas, ya que convierte
el aprendizaje en una experiencia divertida y motivadora debido a que se integrar ele-
mentos de juegos en el proceso de enseflanza, se pueden lograr mejores resultados en
el aprendizaje de las matematicas y fomentar la participacion activa de los estudiantes.

6.3.3.3 METODOS PARA LA ENSENANZA DE MATEMATICA

En la educacidn, la ensefianza de las matematicas juega un papel fundamental en el desa-
rrollo de habilidades esenciales para la vida. Para garantizar un aprendizaje efectivo, es crucial
utilizar métodos pedagdgicos adecuados que no solo transmitan conceptos matematicos, sino
que también fomenten el pensamiento critico y la comprensién profunda de los principios sub-
yacentes.

Los métodos de ensefianza de matematicas no solo se limitan a la transmision de férmulas y
procedimientos, sino que también buscan cultivar la habilidad de resolver problemas y aplicar
el conocimiento en situaciones cotidianas de la vida Ademas, el uso de métodos de ensefian-
za innovadores y adaptados al nivel de los estudiantes puede aumentar significativamente su
interés y motivacion hacia las matematicas.

A continuacion se presenta diferentes métodos que pueden ser utilizados en la ensefianza de
matematicas:

« Método heuristico: conocido por su enfoque en el descubrimiento y la exploracion,
puede aplicarse con éxito en la ensefianza de las matematicas. Este método fomenta la
participacion activa de los estudiantes al enfrentar problemas desafiantes que requieren
el uso de estrategias de resolucidn diversas. En lugar de proporcionar respuestas direc-
tas, se alienta a los estudiantes a experimentar, explorar y probar diferentes enfoques
para encontrar soluciones.
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La implementacion del método heuristico en la enseflanza de las matematicas involucra
la formulacidn de preguntas abiertas que estimulen el pensamiento critico y la creativi-
dad. Los estudiantes son motivados a plantear hipdtesis, disefiar estrategias y evaluar
resultados, desarrollando asi habilidades de resolucién de problemas y razonamiento
I6gico.

Método Deductivo: se basa en el razonamiento Iégico y comienza con una premisa
general para llegar a una conclusidn especifica. En la ensefianza de matematicas, el en-
foque deductivo implica presentar un concepto general o una regla matematica y luego
mostrar como se aplica en situaciones especificas.

Método inductivo: fomenta la exploracidén y el pensamiento critico y es Uutil para que
los estudiantes descubran conceptos por si mismos debido a que le método inductivo
implica presentar ejemplos especificos y luego permitir que los estudiantes identifiquen
patrones y formulen conclusiones generales.

Método de solucion de problemas: es una herramienta esencial para resolver proble-
mas de manera efectiva y metddica. Su objetivo principal es guiar a los estudiantes a
través de un proceso organizado que les permita comprender, planificar y resolver pro-
blemas matematicos con éxito.

Método por simulacion de juego: es una herramienta pedagdgica que utiliza juegos y
actividades interactivas para ensefiar conceptos y resolver problemas matemadticos. En
este enfoque, los juegos se convierten en herramientas educativas que permiten a los
estudiantes explorar conceptos matematicos de manera practica y Iudica. Estos juegos
pueden abordar una amplia variedad de temas matematicos, desde operaciones bdsi-
cas hasta dlgebra, geometria, estadisticas y mas. Ademas, los juegos pueden adaptarse
al nivel de habilidad y edad de los estudiantes, o que los hace adecuados para nifios de
primaria hasta estudiantes de secundaria y mas alla.

Los juegos matematicos pueden tomar muchas formas, como rompecabezas, juegos de

mesa, aplicaciones en linea, juegos de rol, simulaciones y actividades de construccién. La ven-

taja de este enfoque es que hace que las matematicas sean mas accesibles y atractivas para

los estudiantes.

Como conclusién se puede evidenciar que la diversidad de métodos en la ensefianza de las

matematicas es esencial para enriquecer la experiencia educativa y atender las diferentes ne-

cesidades de los estudiantes.



1331

6.3.4. Relacién de Actividades

Didactica de la matematica. Guia didactica de estudio

diferencial.

U1. FUNDAMENTOS DE LA
DIDACTICA ESPECIFICA Y
DIFERENCIAL DE LA MATE-
MATICA. Facilita la integracidn
de procesos eficientes en la
educacidén Basica, conociendo
los fundamentos de la didactica
especifica de la matematica y

Exposiciones sobre
métodos para la

maticas.

ensefianza de mate-

Presentacidn.
Claridad de
ideasen la
redaccion.
Coherencia del
contenido.
Fuentes de
consulta

Rubrica

Formativa

6.3.5. Plan Calendario de la Unidad
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6.3.6. Autoevaluacion

1. ¢Qué es la didactica en el ambito educativo?
a) Un arte antiguo
b) La ciencia de la medicina
c) La ciencia de ensefiar
d) El estudio de la historia

Respuesta correcta: ¢) La ciencia de ensefiar

2. ;En qué nivel educativo es especialmente importante la didactica?
a) Universitario
b) Secundario
¢) Primaria
d) Preescolar

Respuesta: c) Primaria

3. ;Qué implica la didactica en la educacion primaria?
a) Disefiar estrategias de marketing
b) Crear ambientes de aprendizaje enriquecedores
c) Desarrollar productos tecnolégicos
d) Investigar enfermedades

Respuesta correcta: b) Crear ambientes de aprendizaje enriquecedores

4. ;Cémo busca la diddctica hacer comprensibles los conceptos en la educacion primaria?
a) Utilizando lenguaje técnico
b) Aplicando ejemplos concretos y juegos educativos
¢) lgnorando las necesidades de los estudiantes
d) Utilizando métodos exclusivamente visuales

Respuesta correcta: b) Aplicando ejemplos concretos y juegos educativos

34
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5. ;Qué es la Didactica de la Matematica?
a) Un libro de texto
b) Una pelicula educativa
¢) Un campo de estudio sobre estrategias de ensefianza de matematicas
d) Un nuevo tipo de tecnologia

Respuesta correcta: c) Un campo de estudio sobre estrategias de enseflanza de mate-
maticas

6. ;Qué es la didactica?
a) El arte de ensefiar
b) El estudio de las matematicas
c) El proceso de aprendizaje

Respuesta correcta: a) El arte de ensefiar

7. ¢éA quién se dirige principalmente la didactica en la ensefianza primaria?
a) Adolescentes
b) Nifios en edad escolar
¢) Adultos

Respuesta correcta: b) Nifios en edad escolar

8. ;Qué busca la Didactica de la Matematica?
a) Ensefiar historia de las matematicas
b) Transmitir conceptos matematicos de manera efectiva
c) Promover la literatura matematica

Respuesta correcta: b) Transmitir conceptos matematicos de manera efectiva

9. ;Qué enfoque busca la Didactica de la Matematica?
a) La memorizacidon mecanica
b) El pensamiento critico
c) La fisica cuantica

Respuesta correcta: b) El pensamiento critico
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10. ;Qué estrategia busca conectar las matematicas con situaciones de la vida real?
a) Aprendizaje Basado en Juegos Digitales
b) Realidad Aumentada en el Aula
¢) Aprendizaje Basado en Proyectos

Respuesta correcta: c) Aprendizaje Basado en Proyectos

11. ;Cual es el objetivo de invertir el modelo tradicional de ensefianza en el Flipped Classroom?
a) Repetir las lecciones en casa
b) Resolver problemas en casa
c) Realizar exdmenes en casa

Respuesta: Respuesta correcta: b) Resolver problemas en casa

12. ;Qué estrategia utiliza elementos de juegos en el proceso de enseflanza?
a) Gamificacion
b) Aprendizaje Basado en Proyectos
c) Realidad Aumentada

Respuesta correcta: a) Gamificacion

13. ;Qué busca el método heuristico en la ensefianza de las matematicas?
a) La memorizacion de férmulas
b) La exploracidn y el pensamiento critico
c) La repeticidn de ejercicios

Respuesta correcta: b) La exploracion y el pensamiento critico

14. ;Qué caracteriza al método deductivo?
a) Parte de una premisa especifica
b) Parte de una premisa general
¢) No utiliza premisas

Respuesta correcta: b) Parte de una premisa general

15. ;Qué fomenta el método inductivo?
a) La memorizacion
b) La exploracién y el descubrimiento
c) La repeticién de ejemplos

Respuesta correcta: b) La exploracion y el descubrimiento
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16. ;Cual es el objetivo principal del método de solucién de problemas?
a) Memorizar férmulas
b) Guiar a los estudiantes en la resolucién efectiva de problemas
C) Repetir ejercicios sin comprenderlos

Respuesta correcta: b) Guiar a los estudiantes en la resolucidn efectiva de problemas

17. sEn qué se basa el método por simulacién de juego?
a) En la lectura de libros
b) En la resolucion de problemas abstractos
¢) En juegos y actividades interactivas

Respuesta correcta: c) En juegos y actividades interactivas

18. ;Cual es el propdsito de convertir juegos en herramientas educativas en la ensefianza de
matematicas?

a) Hacer que las matematicas sean menos accesibles
b) Hacer que las matematicas sean mas divertidas
c) Hacer que las matemadticas sean mds abstractas

Respuesta correcta: b) Hacer que las matematicas sean mds divertidas

19. ;Qué tipo de juegos se pueden utilizar en la gamificacion de las matematicas?
a) Juegos de cartas
b) Juegos de mesa
¢) Rompecabezas

Respuesta correcta: a) Juegos de cartas

20. ;Cuadl es la ventaja de la gamificacion en la enseflanza de matematicas?
a) Hace que las matematicas sean menos accesibles
b) Hace que las matematicas sean mas atractivas

c) Fomenta la memorizacién mecdnica

Respuesta correcta: b) Hace que las matematicas sean mds atractivas
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subnivel basica elemental y media
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6.4. Orientaciones Especificas Unidad 2

6.4.1. Tema de la Unidad

6.4.2. Objetivos de Aprendizaje

- Detallar los contenidos que se abordaran en el subnivel elemental, medio y superior del
Area de Matematica.

6.4.3. Contenidos de la Unidad 2

6.4.3.1. Bloques curriculares de matemdticas

6.4.3.2. Contenidos de aprendizaje del subnivel elemental contenidos de
aprendizaje del subnivel medio

6.4.3.3. Contenidos de aprendizaje del subnivel superior

Bienvenido distinguido (a) estudiante:

Es hora de empezar, con un estudio placentero y divertido de la segunda unidad:

6.4.3.1. Bloques curriculares de matematicas

Segun el curriculo segunda edicion de educacién general basica del Ministerio de Educa-
cidn (2019), menciona que: “El curriculo del drea presenta los contenidos articulados en forma
sistemdtica y coherente. Las destrezas con criterios de desempefio se plantean de tal forma
gue se observa un crecimiento continuo y dindmico...”

Por lo tanto, el curriculo del drea de Matematicas se presenta de manera sistematica y coheren-
te, con una progresion légica y dindmica de destrezas y contenidos a lo largo de la Educacion
General Basica y el Bachillerato General Unificado. Por lo que el Area de Matematica se va a
estructuras en tres bloques curriculares:

Bloque 1: Algebra y funciones: establece una progresion Idgica y secuencial en la ensefianza
de conceptos matemadticos comienza con la identificacidn de patrones en los primeros grados,
luego aborda de manera progresiva los conjuntos numéricos y operaciones algebraicas, ade-
mads aqui se empieza abordar las operaciones bdsicas.

Bloque 2: Geometria y medida: comienza con la exploracion de formas y figuras en el entorno
para que los estudiantes puedan identificar conceptos bdsicos de geometria y su relacidon con
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las unidades de medida. La importancia radica en conectar la geometria abstracta con situacio-
nes de la vida real para que el conocimiento sea significativo, asimismo a medida que avanzan
en la Educacion General Bdsica Superior, se introducen conceptos relacionados con la légica
proposicional, Io que les permite evaluar la validez de razonamientos y demostraciones.

Bloque 3: Estadistica y probabilidad: permite a los estudiantes desarrollar una comprension
sdlida de la estadistica y la probabilidad, lo que les proporciona habilidades matematicas esen-
ciales para analizar datos y tomar decisiones informadas en diversos contextos.

Tomando como referencia lo expuesto anteriormente se realizard un ejemplo de cémo se en-
cuentra estructurada una unidad en el Area de Matemética.

Fuente: (Texto del estudiante de Matematicas Segundo Grado, 2021)

6.4.3.2. Contenidos de aprendizaje del subnivel elemental.

Es importante que la organizacion de los contenidos parta del andlisis de los objetivos de
aprendizaje alcanzados al finalizar cada uno de los subniveles, debido a que permite establecer
el punto de partida y la secuencia y progresion de lo que se trabajard en los grados de EGB y el
nivel de BGU. Por lo tanto a continuacion se detallara los objetivos de area por cada subnivel.
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Segun el Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias Comunicacionales, Mateméticas,
Digitales y Socioemocionales en su primera edicion, 2021 se presentan de la siguiente manera

los objetivos del subnivel elemental los estudiantes, considerando sus necesidades, contextos
y el entorno socioeducativo.

6.4.3.3 Contenidos de aprendizaje del subnivel medio

Segtin el Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias Comunicacionales, Mateméticas,

Digitales y Socioemocionales en su primera edicion, 2021 se presentan de la siguiente manera
los objetivos del subnivel medio.
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Diddctica de

la matematica. Guia didactica de estudio

6.4.3.4 Contenidos de aprendizaje del subnivel superior

Segun el Curriculo Priorizado con Enfasis en Competencias Comunicacionales, Mateméticas,
Digitales y Socioemocionales en su primera edicidn, 2021 se presentan de la siguiente manera

los objetivos del subnivel superior.

6.4.4. Relacién de Actividades

Resultados de Apren-

dizaje

U2. SISTEMA DE CONO-
CIMIENTOS DE MATEMA-
TICA EN EL SUBNIVEL
BASICA ELEMENTAL Y
MEDIA

Desarrollar procesos for-
mativos atendiendo a las
necesidades de los edu-
candos y el sistema de
conocimientos de la mate-
matica en el subnivel, basi-
co, elemental y media.

Tarea a Generar

Crear estrategias acti-
vas con las cudles se
puede abordar conte-
nidos del subnivel ele-
mental y medio.

Criterios y
Niveles de
Logro

Presentacién.
Claridad de
ideas en la
redaccion.
Coherencia del
contenido.
Fuentes de
consulta
Cumplimiento
del juego

Instrumen-
to de Eva-
luacion

Rubrica

Tipo de
Evaluacion

Formativa
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6.4.5. Plan Calendario de la Unidad

Se- Tu-

mana

toria
Virtual

Tematica

para Desarro-

llar

Resultados de
Aprendizaje

Bloques cu- U2. SISTEMA DE
rriculares de | CONOCIMIENTOS
matematicas. | DE MATEMATICA
1 Chat | Contenidos EN EL SUBNIVEL
do- | delapren- BASICA ELEMEN-
cente | dizaje del TAL Y MEDIA
subnivel ele- | Desarrollar pro-
mental. cesos formativos
Contenidos | atendiendo a las
del aprendi- | necesidades de
zaje del sub- | los educandosy
Chat | el medio. | el sistema de co-
2 |do- | itenidos | nocimientos de la
CeNt® | el aprendi- | matemdtica en el
zaje del sub- | subnivel, basico,
nivel superior. | €lemental y media.

Horas por Componente de Aprendizaje

6.4.6. Autoevaluacion

1. ;Segun el curriculo de Educacion General Basica (2019), cdmo se presentan los contenidos
en el area de Matematicas?

a) De manera desordenada

b) En forma sistematica y coherente
) Sin relacién entre ellos

d) Aleatoriamente

Respuesta correcta: b) En forma sistemdtica y coherente

2. ;Qué se menciona sobre la progresion de destrezas en el curriculo de Matematicas?

a) Es constante

b) No se menciona

c) Es lenta

d) Es continua y dindamica

Respuesta correcta: d) Es continua y dindmica
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3. ;Cudntos bloques curriculares se mencionan en el area de Matematicas?

a)1
b) 2
c)3
d) 4
Respuesta correcta: c) 3
4. ;En qué bloque curricular se abordan los conjuntos numéricos y las operaciones algebraicas?

a) Bloque 1: Algebra y funciones

b) Blogue 2: Geometria y medida

¢) Bloque 3: Estadistica y probabilidad

d) Bloque 4: Geometria avanzada

Respuesta correcta: a) Bloque 1: Algebra y funciones

5. ;En qué bloque curricular se conecta la geometria abstracta con situaciones de la vida real?

a) Bloque 1: Algebra y funciones

b) Bloque 2: Geometria y medida

c) Bloque 3: Estadistica y probabilidad

d) Bloque 4: Geometria avanzada

Respuesta correcta: b) Bloque 2: Geometria y medida
6. ;Qué se menciona sobre la importancia de conectar la geometria con situaciones de la vida
real?

a) No se menciona

b) Es importante para la geometria, pero no para la vida real

c) Es importante para que el conocimiento sea significativo

d) No tiene relevancia

Respuesta correcta: c) Es importante para que el conocimiento sea significativo

7. :En qué bloque curricular se introducen conceptos relacionados con la Iégica proposicional?

a) Bloque 1: Algebra y funciones

b) Blogue 2: Geometria y medida

c) Bloque 3: Estadistica y probabilidad

d) Ninguno

Respuesta correcta: b) Bloque 2: Geometria y medida

8. ;Qué permite a los estudiantes el bloque curricular de Estadistica y probabilidad?

a) Aprender célculo avanzado

b) Desarrollar una comprension sélida de la estadistica y la probabilidad
c) Estudiar la historia de las matematicas

d) No se menciona

Respuesta correcta: b) Desarrollar una comprension sdlida de la estadistica y la probabili-
dad
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9. ;Para qué son esenciales las habilidades matematicas relacionadas con la estadistica y la
probabilidad?

a) No son esenciales

b) Para analizar datos y tomar decisiones informadas en diversos contextos
c) Para escribir poesia

d) Para tocar un instrumento musical

Respuesta correcta: b) Para analizar datos y tomar decisiones informadas en diversos con-
textos

10. 4Cual es la finalidad de la progresion légica y secuencial en la ensefianza de conceptos

matematicos?

a) No tiene finalidad

b) Facilitar el aprendizaje de los estudiantes
c) Complicar el proceso de aprendizaje

d) No se menciona

Respuesta correcta: b) Facilitar el aprendizaje de los estudiantes.
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6.5. Orientaciones Especificas Unidad 3

6.5.1. Tema de la Unidad

6.5.2. Objetivos de Aprendizaje

. Examinar el desarrollo del proceso de ensefianza de las matematicas en educacion ba-
sica.

6.5.3. Contenidos de la Unidad 3

6.5.3.1. La ensefianza de las matemdticas y las TIC..

6.5.3.2. Ventajas de utilizar gamificacion en el proceso de ensefianza-apren-
dizaje.

6.5.3.3. Importancia de utilizar ludificacion en la ensefianza de matemadticas.

6.5.3.1. La enseianza de las matematicas y las TIC

La ensefianza de las matematicas en la educacién primaria ha experimentado una revolu-
cidn en las Ultimas décadas gracias a la incorporacidn de las Tecnologias de la Informacidn y la
Comunicacién (TIC). Esta convergencia ha transformado tanto la forma en que los docentes im-
parten la asignatura de matemadticas como la manera en que los estudiantes las comprendeny
aplican en su vida cotidiana. Por lo tanto, la integracion de las TICS ha enriquecido la ensefianza
de las matematicas en la educacidn primaria y como esta sinergia beneficia a los estudiantes.

Las TIC ofrecen una amplia gama de recursos y herramientas disefiadas especificamente para
ensefiar matematicas de manera efectiva y atractiva. Estos incluyen software educativo, apli-
caciones interactivas y plataformas en linea que permiten a los estudiantes explorar conceptos
matematicos de manera visual y practica.

La disponibilidad de recursos en linea ha democratizado el acceso a material educativo de cali-
dad. Los estudiantes pueden acceder a tutoriales en video, cursos en linea y ejercicios interac-
tivos que les permiten aprender a su propio ritmo y en funcidn de sus necesidades individuales.

Las TIC ofrecen numerosas ventajas al ensefiar matematicas en la primaria. A continuacion, se
detallan:
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« Visualizacion y comprension: Las TIC permiten la representacion visual de conceptos
matematicos. Gracias a aplicaciones interactivas, los estudiantes pueden ver represen-
taciones graficas de funciones, figuras geométricas y datos estadisticos.

« Motivacidn y participacion: El uso de tecnologia en el aula a menudo resulta mas atrac-
tivo para los estudiantes. Los juegos educativos, las simulaciones y las actividades inte-
ractivas pueden aumentar la motivacion y el interés por las matematicas. Los nifios estan
mas dispuestos a participar activamente cuando el aprendizaje se presenta de manera
Iudica y dinamica.

« Personalizacién del aprendizaje: Las TIC permiten adaptar el contenido y la velocidad
de ensefianza a las necesidades individuales de cada estudiante. Los programas edu-
cativos en linea pueden ajustarse al nivel de competencia de cada nifio, lo que facilita la
atencion a la diversidad en el aula.

« Colaboracién y comunicacién: permiten la colaboracion entre estudiantes y docentes,
asi como la comunicacion a través de foros en linea y herramientas de mensajeria. Esto
facilita la discusion de problemas matematicos, la resolucién de dudas y la interaccion
con otros compafieros, promoviendo un aprendizaje colaborativo.

« Evaluacion y feedback: Las tecnologias ofrecen formas mds efectivas de evaluar el
progreso de los estudiantes debido a que los docentes pueden utilizar plataformas de
seguimiento para realizar un monitoreo continuo y proporcionar retroalimentacion es-
pecifica a cada estudiante. Esto permite identificar las dificultades de aprendizaje que
tenga un estudiante para poder realizar un Feedback oportuno.

6.5.3.2 Ventajas de utilizar gamificacion en el proceso de ensefianza-aprendizaje de
matematicas

La ensefianza de las matemadticas en niflos de primaria es un desafio constante para educa-
dores y padres, ya que esta disciplina que a menudo se percibe como poco atractiva para los
estudiantes. Sin embargo, es importante el desarrollo de habilidades matematicas desde una
edad temprana, ya que estas son fundamentales para el éxito en la vida cotidiana y en futuros
estudios académicos y profesionales. Para abordar este desafio y hacer que el proceso de
ensefianza-aprendizaje de las matematicas sea mds efectivo, se ha introducido la gamificacidn
como una poderosa herramienta pedagdgica.

La gamificacion implica la incorporacion de elementos y dindmicas de juegos en el entorno edu-
cativo, transformando asi la forma en que los nifios interactdan con el contenido matematico.
Esta estrategia pedagdgica busca convertir las matemadticas en una experiencia emocionante,
motivadora; donde los nifios aprendan de manera activa y participativa. A medida que pasa el
tiempo la era digital se encuentra en constante evolucidn, por ello la gamificacion se convierte
en una herramienta valiosa para mantener a los estudiantes comprometidos y motivados en su
aprendizaje de las matematicas.
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A continuacion, se detallan algunas de las ventajas mas destacadas de utilizar la gamificacion

en este contexto:

Motivaciéon y Compromiso: La gamificacidn hace que las clases de matematicas sean
mads atractivas y emocionantes para los estudiantes. Al presentar conceptos y proble-
mas matematicos como desafios en un juego, se despierta su interés y curiosidad, lo
gue se traduce en una mayor motivacion para aprender y participar en las actividades.

Aprendizaje Activo: Los juegos matemadticos requieren que los estudiantes tomen de-
cisiones y resuelvan problemas de manera activa. Esto fomenta un aprendizaje mas
profundo y duradero, ya que los alumnos se convierten en protagonistas de su propio
proceso de aprendizaje.

Desarrollo de Habilidades Sociales: La gamificacidon puede incluir componentes so-
ciales, como trabajo en equipo o competencias entre compafieros. Esto promueve el
desarrollo de habilidades sociales importantes, como la colaboracion, la comunicaciony
la empatia, mientras se resuelven problemas matematicos juntos.

Aplicacidn en la Vida Real: Los juegos matemadticos suelen presentar problemas que se
relacionan con situaciones de la vida real. Esto ayuda a los estudiantes a comprender la
relevancia de las matematicas en su dia a dia y como pueden aplicar lo que aprenden
en situaciones cotidianas.

Seguimiento del Progreso: La gamificacion permite a los educadores realizar un segui-
miento detallado del progreso de cada estudiante. Pueden identificar areas de fortaleza
y debilidad y adaptar su ensefianza en consecuencia para asegurarse de que todos los
alumnos estén avanzando.

Fomento de la Persistencia: Los juegos matematicos a menudo presentan desafios que
requieren persistencia y resiliencia para superar. Los estudiantes aprenden a no rendir-
se facilmente y a buscar soluciones a los problemas, habilidades que son utiles en todas
las dreas de la vida.

Aprendizaje Divertido: En Ultima instancia, la gamificacidon hace que aprender matema-
ticas sea divertido. Los estudiantes disfrutan de las actividades y esperan con entusias-
mo las clases de matematicas, lo que contribuye a un ambiente de aprendizaje positivo.

Los alumnos serdn capaces de identificar su entorno familiar, social, cultural y fisico, localizar

su casa, escuela y comunidad, identificar los elementos bdsicos de la geometria, identificar los

recursos.

6.5.3.3. Ventajas importancia de utilizar ludificacién en la ensefianza de matemati-

cas

Segun Deterding et al. (2011), la ludificacidon se refiere a la aplicacion de elementos de juego

en contextos no ludicos, como la educacidn, con el propdsito de incrementar la motivacion y el
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compromiso de los estudiantes. Esta técnica ha captado la atencion de educadores y expertos
en el campo, ya que ofrece la posibilidad de transformar la experiencia de aprendizaje de los
estudiantes.

Por otro lado, Werbach y Hunter (2012) destacan que la ludificacién puede cambiar fundamen-
talmente la forma en que los estudiantes interactian con el contenido educativo, convirtiendo
actividades aparentemente aburridas en desafios emocionantes y gratificantes. Esta idea es
respaldada por Reeves y Read (2009), quienes sefialan que la ludificacidn se centra en la ex-
periencia del jugador y busca hacer que el aprendizaje sea mas atractivo y satisfactorio en si
mismo.

La ludificacidon en la ensefianza de matemadticas en primaria es fundamental para mejorar la
comprension, retencidn e interés de los estudiantes en esta disciplina. Se destacan varias razo-
nes por las cuales implementar la Iddificacion:

+ Motivaciéon y Compromiso: La ludificacion introduce elementos de juego en el aprendi-
zaje matematico, aumentando la motivacion de los estudiantes al presentar conceptos
a través de juegos y desafios.

« Aplicacion Practica: Los juegos simulan situaciones de la vida real, ayudando a los es-
tudiantes a aplicar habilidades matematicas en contextos practicos.

« Fomento del Pensamiento Critico: Los desafios matematicos promueven el pensamien-
to critico, la resolucion de problemas y la toma de decisiones estratégicas.

« Retencion a Largo Plazo: Los conceptos aprendidos a través de la ludificacidn tienden
a permanecer en la memoria de los estudiantes, influyendo positivamente en su actitud
hacia las matematicas en el futuro.

« Kahoot: es una plataforma de juegos educativos en linea que permite a los docentes
crear cuestionarios interactivos, encuestas y desafios de opcidén multiple. Los estudian-
tes pueden responder en tiempo real utilizando sus dispositivos.

. Implementacion en Matematicas: Los docentes pueden crear cuestionarios de ma-
tematicas con preguntas sobre operaciones, fracciones, entre otros. Los estudiantes
compiten en tiempo real para responder correctamente, lo que fomenta el aprendizaje
interactivo y la participacion activa.

« LiveWorksheet: es una herramienta que convierte hojas de trabajo tradicionales en ac-
tividades interactivas en linea. Los docentes pueden crear y compartir ejercicios perso-
nalizados.

« Implementacion en Matematicas: Los maestros pueden disefiar hojas de trabajo inte-
ractivas con ejercicios matematicos que incluyan la resolucion de problemas, ejercicios
de practica y actividades de arrastrar y soltar. Esto brinda a los estudiantes una experien-
cia mas dindmica para practicar matematicas.
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WordBall: es un juego en linea donde existen una variedad de actividades que se puede
acoplar a matematicas.

Implementacion en Matematicas: Los maestros pueden adaptar WordBall para activi-
dades de matematicas, donde los estudiantes deben combinar nimeros y operadores
matematicos para obtener resultados correctos.

Quizizz: es una plataforma de juegos de preguntas y respuestas en tiempo real. Los
maestros pueden crear cuestionarios con preguntas de opcién multiple y los estudian-
tes compiten para responder correctamente.

Implementacidon en Matematicas: Los maestros pueden usar Quizizz para crear eva-
luaciones de matematicas con preguntas sobre conceptos matematicos clave. Los estu-
diantes pueden competir de manera amigable para demostrar su comprension.

PuzzlesJunior: es una aplicacion de rompecabezas disefiada para nifios. Ofrece una
variedad de rompecabezas interactivos para resolver.

Implementacion en Matematicas: Los maestros pueden usar rompecabezas numéri-
cos para ayudar a los estudiantes a comprender conceptos matematicos. Por ejemplo,
pueden crear rompecabezas de fracciones o de secuencias numéricas para reforzar el
aprendizaje.

Code.org: es una plataforma que ensefia programacion y pensamiento computacional a
estudiantes de todas las edades. Ofrece una serie de actividades y desafios interactivos.

Implementacion en Matematicas: A través de Code.org, los maestros pueden incorpo-
rar la programacion en sus lecciones de matematicas. Los estudiantes pueden resolver
problemas matematicos utilizando cédigos, lo que fomenta la resolucion de problemas
y el pensamiento ldgico.
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6.5.4. Relacion de Actividades

Resultados de Aprendizaje

Tarea a Generar

Criterios y
Niveles de
Logro
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Instrumento
de Evalua-
cion

Tipo de
Evaluacion

U3. DESARROLLO DEL
PROCESO DE ENSENANZA
APRENDIZAJE DE LAS MA-
TEMATICAS EN LA EDUCA-
CION BASICA.

Resuelve problemas del
proceso educativo con la
aplicacion de métodos de
investigacidn y diversas he-
rramientas pedagdgicas, a
través del desarrollo del pro-
ceso de ensefianza apren-
dizaje de la matematica en
educacién basica.

Realizar propuestas
donde se puede utilizar
las TIC en la ensefianza
de matematicas.

Presentacion.
Claridad de
ideas enla
redaccion.
Coherencia del
contenido.
Creatividad y
originalidad.
Exposicion
fluida.
Fuentes de
consulta

Rubrica Formativa

6.5.5. Plan Calendario de la Unidad

Tu-
toria
Vir-
tual

Sema-
na

Chat
do-
cente

de las mate-

TICS.

Temadtica para
Desarrollar

La ensefanza

maticas y las

Resultados de Apren-

dizaje

U3. Desarrollo del
proceso de ensefan-
za aprendizaje de
las matematicas en

Ventajas de

proceso de

ensefanza-
Chat

utilizar gami-
ficacion en el

educacion basica:
Resuelve problemas
del proceso educativo
con la aplicacién de
métodos de investiga-
cién y diversas herra-

cente

aprendizaje de
matematicas.
Importancia
de utilizar ludi-
ficacion en la
ensefianza de
matematicas.

mientas pedagdgicas,
a través del desarrollo
del proceso de ense-

flanza aprendizaje de

la matematica en edu-
cacion basica.

Horas por Componente de Aprendizaje
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6.5.6. Autoevaluacién

1. 4Qué ha transformado la ensefianza de las matematicas en la educacidon primaria en las Ulti-
mas décadas?

A) La incorporacion de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC).
B) La eliminacidn de las TIC.

C) La falta de recursos educativos.

D) La falta de interés de los estudiantes.

Respuesta correcta: A) La incorporacion de las Tecnologias de la Informacién y la Comuni-
cacion (TIC).

2. ;Cudles son algunos ejemplos de recursos y herramientas que ofrecen las TIC para ensefiar
matematicas?

A) Juguetes tradicionales.

B) Aplicaciones culinarias.

C) Aplicaciones interactivas y plataformas en linea.

D) Juegos de cartas.

Respuesta correcta: C) Aplicaciones interactivas y plataformas en linea.
3. ¢Qué ventaja ofrece la disponibilidad de recursos en linea en la ensefianza de las matema-
ticas?

A) Limita el acceso a material educativo.

B) Democratiza el acceso a material educativo de calidad.

C) Complica el proceso de aprendizaje.

D) Aumenta los costos de la educacion.

Respuesta correcta: B) Democratiza el acceso a material educativo de calidad.

4. ;Cémo pueden adaptarse las TIC al nivel de competencia de cada estudiante?

A) No es posible adaptarlas.

B) A través de la personalizacién del aprendizaje.

C) Mediante la eliminacion de la diversidad en el aula.

D) A través de la competencia entre estudiantes.

Respuesta correcta: B) A través de la personalizacion del aprendizaje.

5. ;Qué fomenta la gamificacion en la ensefianza de matematicas?

A) La desmotivacion de los estudiantes.

B) La pasividad en el aprendizaje.

C) La motivacién y el compromiso.

D) La eliminacion de la diversidn en el aprendizaje.

Respuesta correcta: C) La motivacidén y el compromiso.
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6. ;Qué habilidades promueve la gamificacion en los estudiantes?

A) Habilidades culinarias.

B) Habilidades matematicas avanzadas.

C) Habilidades sociales, como la colaboracién y la comunicacion.
D) Habilidades de escritura.

Respuesta correcta: C) Habilidades sociales, como la colaboracién y la comunicacidn.

7. ;Por qué es importante que los juegos matematicos presenten problemas relacionados con
situaciones de la vida real?

A) Porque no tienen relevancia en la educacion.

B) Porque los estudiantes no pueden relacionar las matematicas con la vida real.

C) Porque ayuda a los estudiantes a comprender la relevancia de las matematicas en su dia
a dia.

D) Porque dificulta el aprendizaje de las matematicas.

Respuesta correcta: C) Porque ayuda a los estudiantes a comprender la relevancia de las
matematicas en su dia a dia.

8. ;Como pueden los educadores realizar un seguimiento del progreso de los estudiantes en
la gamificacion?

A) No pueden realizar un seguimiento.

B) A través de la eliminacion de la evaluacion.

C) Utilizando plataformas de seguimiento para un monitoreo continuo.

D) Mediante la competencia entre estudiantes.

Respuesta correcta: C) Utilizando plataformas de seguimiento para un monitoreo continuo.

9. ;Qué es Kahoot?

A) Una herramienta de cocina.

B) Una plataforma de juegos educativos en linea.
C) Un deporte.

D) Un software de edicidén de videos.

Respuesta correcta: B) Una plataforma de juegos educativos en linea.

10. ;Qué se puede hacer con LiveWorksheet?

A) Cocinar recetas.

B) Convertir hojas de trabajo tradicionales en actividades interactivas en linea.
C) Jugar juegos de mesa.

D) Realizar ejercicios de matematicas en papel.

Respuesta correcta: B) Convertir hojas de trabajo tradicionales en actividades interactivas
en linea.






UNIDAD IV

Planificacion microcurricular, disefio de
instrumentos de evaluacidn del aprendizaje
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6.6. Orientaciones Especificas Unidad 4

6.6.1. Tema de la Unidad

6.6.2. Objetivos de Aprendizaje

« Mejorar la calidad de educacion mediante la aplicaciéon de instrumento de evaluacion
que se encuentran en las planificaciones.

6.6.3. Contenidos de la Unidad 4

6.6.3.1. CONSTRUCCION DE UNA PLANIFICACION MICROCURRICULAR.

6.6.3.2. CONSTRUCCION DE UN PLAN DE CLASE
6.6.3.3. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACION

6.6.3.3. PRESENTAR CLASE DEMOSTRATIVABienvenido distinguido (a) estu-
diante:

Bienvenido distinguido (a) estudiante:

Es hora de empezar, con un estudio placentero y divertido de la primera unidad:

6.6.3.1. Construccion de una planificacion microcurricular

El formato de plan de clase (anexo 1) se encuentra disponible en el portal del Ministerio
de Educacion, (2020). Un plan de clase es un documento que resume la planificacion sistemati-
ca de una leccidn o actividad escolar. Es sobre todo una herramienta que utilizan los profesores
para estructurar el contenido pedagdgico tedrico y practico de las asignaturas. El objetivo prin-
cipal de la planificacion de las clases es optimizar el tiempo y los recursos del profesor. También
le permite definir las estrategias de aprendizaje que quiere aplicar a sus alumnos. Al elaborar
un plan de clase, el profesor define los objetivos que debe alcanzar, las actividades necesarias
para conseguirlos y los contenidos didacticos que utilizara para alcanzarlos. El plan de clase tie-
ne unas caracteristicas especificas que hay que tener en cuenta para aprovechar sus ventajas
para facilitar el trabajo. Entre estas caracteristicas se incluyen:
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« Se trata de un documento bien estructurado y completo, ya que su principal cometido
es estructurar las ideas que surgen. El plan de clase proporciona una vision general ob-
jetiva y estructurada de la rutina del aula.

- Debe ser sistemdtico, es decir, debe proporcionar directrices o métodos para alcanzar
los objetivos fijados por el profesor, de modo que la planificacion pueda seguirse facil-
mente.

. Debe tener un formato tabular para que sea mucho mas facil clasificar, resumir y presen-
tar la informacion pertinente. Puede tener cualquier nimero de filas y columnas.

. Utiliza un lenguaje sencillo y directo, ya que debe ser facil de entender. Construye frases
sencillas y utiliza muchos verbos en infinitivo o en presente simple.

6.6.3.2. Construccidon de un plan de clase

El curriculo de Educacion General Basica Elemental (2019), en su segunda edicién se
detalla los contenidos, para el disefio de la planificacidon microcurricular. En este nivel, el docen-
te debe proporcionar una base de habilidades para desarrollar lectores, hablantes y escritores
competentes que puedan utilizar medios literarios para comunicar sus ideas; esta tarea no
se limita a las habilidades bdsicas de lectura y escritura, sino que también se debe introducir
a los estudiantes a la cultura literaria y a las diferentes lenguas indigenas del Ecuador. Asi,
el estudiante aprende a comunicar, registrar e interpretar graficos estadisticos elementales y
patrones, para solucionar las dificultades que se le presenten en situaciones cotidianas. Por
dltimo, en este subnivel, el estudiante comprende el ciclo vital, conoce su cuerpo, su funcién y
estructura, sus capacidades de expresion, de movimiento, sus manifestaciones artisticas, Iudi-
cas. (Anexo 2).

6.6.3.3. Orientacion para la evaluacion

El curriculo de Educacion General Bdsica Media (2019), en su segunda edicidn se de-
talla los contenidos, para el disefio de la planificacidn microcurricular. Al final de este nivel, los
alumnos formulardn pequefias hipdtesis, recogeran datos de forma independiente o en colabo-
racion, recopilardn, presentaran e interpretaran resultados que se utilizardn para responder a
una hipdtesis o, en ausencia de hipdtesis, para realizar una evaluacidon que les permita resolver
un problema de su propio entorno. También desarrollaran su capacidad de investigacion ex-
plorando fuentes éticas e identificando informacidn valida y fiable del entorno tecnoldgico. Por
otra parte, utilizan herramientas cartograficas, tecnologias de la informacidn y la investigacion,
asi como dlgebra, equivalencia, aritmética mental, modelos matematicos, andlisis relacional,
probabilidad y mediciones de areas para comprobar resultados. Por ultimo, los alumnos re-
lacionaran los objetivos del Buen Vivir con la recreacion, el ocio y el deporte, apreciaran los
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espacios de confianza, respeto y cooperacion en la actividad fisica, y distinguiran, apreciarany
aprenderan de las diferencias culturales.

6.6.3.4. Presentar clase demostrativa

Una clase demostrativa en la formacion de futuros docentes reviste una importancia
significativa por diversas razones:

+ Ejemplo a seguir: Los aspirantes a docentes tienen la oportunidad de presenciar la
aplicacidn practica de los conceptos tedricos. Una clase demostrativa bien ejecutada se
convierte en un modelo a seguir, proporcionando a los futuros maestros una guia sobre
como planificar, estructurar y llevar a cabo una leccién de manera efectiva.

« Experiencia concreta: Esta prdactica ofrece a los estudiantes de pedagogia una expe-
riencia directa en la ensefianza. Esto permite comprender con mayor profundidad las
dinamicas en el aula, las interacciones con los estudiantes y los desafios que pueden
surgir durante una clase.

« Desarrollo de competencias pedagégicas: Los futuros docentes tienen la oportunidad
de desarrollar y perfeccionar sus habilidades pedagdgicas, incluyendo la comunicacion,
la gestidon del aula, la adaptacidon a las necesidades de los estudiantes y la evaluacion
del aprendizaje.

+ Reflexiéon y mejora: Tras llevar a cabo una clase demostrativa, los futuros docentes re-
flexionan sobre su desempefio y posteriormente recibir una retroalimentacion construc-
tiva. Esto permite identificar dreas en las que pueden mejorar y avanzar en su desarrollo
profesional.

« Preparacion para desafios reales: La formacién docente implica estar preparado para
enfrentar desafios en situaciones reales, como la diversidad en el aula, las diferencias
en los estilos de aprendizaje de los estudiantes y las necesidades educativas especia-
les. Una clase demostrativa brinda una primera exposicion a estos desafios y estrategias
para abordarlos.

« Observacidn critica: Los estudiantes en formacion pueden aprender a observar criti-
camente las estrategias pedagdgicas empleadas en la clase demostrativa y evaluar su
efectividad. Esto les ayuda a desarrollar habilidades de evaluacion y adaptacion.

Para realizar una clase demostrativa, es fundamental realizar un plan de clase detallado. Es
indispensable tener un dominio del tema que se va a tratar, lo que significa haber revisado el
suficiente material bibliografico para poder transmitir el conocimiento a los estudiantes; A con-
tinuacion, se presentan algunas recomendaciones esenciales para la correcta ejecucion de una
clase demostrativa:
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Solicitar con anterioridad informacion referente al grupo de estudiantes al que se di-
rigira la clase es crucial. Conocer las caracteristicas del grupo, asi como los recursos
tecnoldgicos disponibles en el aula, permitird una mejor adaptacion de los contenidos y
métodos pedagdgicos.

Para iniciar en importante cautivar la atencion de los estudiantes involucrando una
dindmica activa que se puede utilizar como experiencia, para cautivar la atencién de los
mismos.

Presentar el tema y objetivo de la clase es importante debido a que esto permite eva-
luar al final si se han alcanzado los resultados esperados segun lo planificado.

Se debe permitir que los estudiantes tengan una participacién activa durante la clase
y sobre todo se realice una construccion del conocimiento donde debe basarse en la
integracion de sus saberes previos, permitiendo un aprendizaje significativo y contex-
tualizado.

Utilizar recursos didacticos para mejorar la comprension de tema que se va a trabajar,
es importante tomar en consideracion el grado para el cudl esta dirigido el material
didactico. Ademas este debe ser viable y productivo para conseguir llegar al objetivo,
destreza con criterio de desempefio e indicadores de evaluacion que se buscan lograr.

Es importante disefar de manera correcta el plan de clase, debido a que asi se ten-
dré estructurado el tiempo que se va a utilizar para el desarrollo de la clase donde si
se utiliza la metodologia ERCA es importante recordar la dosificacion de tiempo para
cada paso como es; Experiencia 5 min, Reflexion 5 min, Conceptualizacién 20 min y
Aplicacién 10 min. Aunque estos tiempos son referenciales, deben ajustarse a la dura-
cion total de la clase, que generalmente es de 45 minutos.

Para asegurar que todo el proceso se desarrolle de manera correcta y efectiva, es fundamental

una preparacion previa. Este paso esencial no solo organiza y estructura el contenido, sino que

también permite anticipar y abordar posibles desafios, asegurando asi que el proceso se ejecu-

te de manera dptima. Una preparacion meticulosa es clave para lograr los mejores resultados.

“La formacion docente es el cimiento sobre el cual se construye la calidad de la educacidn, y la

clase demostrativa es la herramienta que moldea a los educadores del mafiana”
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6.6.4. Relacion de Activi

Resultados de Aprendizaje

dades

Tarea a Generar

Didactica de la me

Criterios y
Niveles de Logro

Instrumento
de Evalua-

tematica. Guia didactica de estudio

Tipo de

Evaluacion

cion

U4. PLANIFICACION MICRO-
CURRICULAR, DISENO DE INS-
TRUMENTOS DE EVALUACION
DEL APRENDIZAJE.

Mejorar la calidad de la edu-
cacion mediante procesos de
profesionalizacién del docente
promoviendo la transformacion
curricular, con el disefio de ins-
trumentos de evaluacion del
aprendizaje aplicada a la mate-
matica.

de clase.

Realizar un plan

Solventar un es-
tudio de caso.

Presentacion.
Claridad de ideas
en la redaccidon
de soluciodn (estu-
dio de caso)
Coherencia del
contenido.
Fuentes de con-
sulta

Rubrica

Formativa

6.6.5. Plan Calendario d
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Construir un plan
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conceptuales y
técnicos.
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el Docente L.
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Actividad Actividad Préctico/Experi- T
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(Componente | (Componente
Presencial) Virtual
2 1 2 4
2 1 5 4
2 1 2 4
2 1 2 4
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6.6.6. Autoevaluacién

1. ¢Qué es un plan de clase?

A) Un documento estructurado para la planificacién de una leccidn.
B) Una estrategia pedagdgica.

C) Un programa de formacion docente.

D) Un conjunto de exdmenes y evaluaciones.

Respuesta correcta: A) Un documento estructurado para la planificacidon de una leccion.

2. ;Cual es el objetivo principal de un plan de clase?

A) Optimizar el tiempo y los recursos del profesor.
B) Evaluar a los estudiantes.

C) Proporcionar entretenimiento en el aula.

D) Promover la participacion de los padres.

Respuesta correcta: A) Optimizar el tiempo y los recursos del profesor.

3. ;Qué caracteristicas debe tener un plan de clase?

A) Debe ser cadtico y desorganizado.

B) Debe tener un lenguaje complicado y técnico.
C) Debe ser sistematico y facil de seguir.

D) Debe incluir solo informacion tedrica.

Respuesta correcta: C) Debe ser sistematico y facil de seguir.

4. ;Qué propdsito cumple una clase demostrativa en la formacidn de futuros docentes?

A) Mostrar peliculas en el aula.

B) Proporcionar entretenimiento a los estudiantes.
C) Servir como modelo a seguir en la ensefianza.
D) Evaluar a los estudiantes.

Respuesta correcta: C) Servir como modelo a seguir en la ensefianza.
5. ;Qué experiencia brinda una clase demostrativa a los estudiantes de pedagogia?

A) Experiencia en la cocina.

B) Experiencia en la jardineria.

C) Experiencia directa en la ensefianza.
D) Experiencia en la medicina.

Respuesta correcta: C) Experiencia directa en la ensefianza.
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6. ;Qué habilidades pueden desarrollar los futuros docentes a través de una clase demostrati-
va?

A) Habilidades para cocinar.

B) Habilidades para la danza.

C) Habilidades para la comunicacion y la gestion del aula.

D) Habilidades para la carpinteria.

Respuesta correcta: C) Habilidades para la comunicacion y la gestion del aula.

7. :Qué les permite hacer la reflexion después de una clase demostrativa?

A) Resolver problemas matematicos.

B) Preparar una comida.

C) Identificar dreas de mejora en su ensefianza.
D) Realizar experimentos cientificos.

Respuesta correcta: C) Identificar dreas de mejora en su ensefianza.
8. ;Para qué tipo de desafios prepara una clase demostrativa a los futuros docentes?

A) Desafios culinarios.
B) Desafios atléticos.
C) Desafios en situaciones reales de ensefianza.
D) Desafios de construccion.
Respuesta correcta: C) Desafios en situaciones reales de ensefianza.
9. ;Qué importancia tiene la observacion critica en la formacidon de docentes?
A) No tiene importancia.
B) Ayuda a desarrollar habilidades de evaluacidon y adaptacion.

C) Solo es relevante para los estudiantes.

D) Es dtil solo para la investigacion cientifica.

Respuesta correcta: B) Ayuda a desarrollar habilidades de evaluacidn y adaptacion.






7. GLOSARIO DE TERMINOS
Ensefanza: Proceso de impartir conocimientos o habilidades a alguien, generalmente a
través de la educacion o la instruccion.

Matematicas: Disciplina que se ocupa del estudio de las propiedades y las relaciones
de los numeros, las figuras geométricas y los objetos abstractos.

Educacidén primaria: La etapa inicial de la educacién formal, generalmente dirigida a
nifios de 6 a 12 afios, donde se establecen las bases de conocimiento en materias como
matematicas, ciencias, lectura y escritura.

Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion (TIC): Conjunto de tecnologias que
facilitan la adquisicion, el almacenamiento, el procesamiento y la transmision de infor-
macion, incluyendo la informatica y las comunicaciones.

Convergencia: El acto de converger o unirse en un punto comun, como la convergencia
de diferentes tecnologias o disciplinas.

Docentes: Personas que ensefian o instruyen, generalmente se refiere a los profesores
0 maestros en un contexto educativo.

Estudiantes: Individuos que estdn matriculados en una institucion educativa y estdn
recibiendo instruccién o formacion.

Recursos: Materiales, herramientas o medios que se utilizan para llevar a cabo una tarea
o alcanzar un objetivo.

Software educativo: Aplicaciones de computadora disefiadas especificamente para en-
sefiar o reforzar conceptos educativos.

Aplicaciones interactivas: Programas de computadora o aplicaciones méviles que per-
miten a los usuarios interactuar y participar activamente con el contenido.

Plataformas en linea: Entornos en linea que ofrecen una variedad de servicios y recur-
sos, como la educacion en linea o el comercio electrdnico.

Visualizacion: Representacion grafica de datos o conceptos para facilitar la compren-
sion.

Comprension: La capacidad de entender o asimilar la informacién y los conceptos.
Motivacion: El deseo o el incentivo para realizar una accién o alcanzar un objetivo.

Participacidn: Involucrarse activamente en una actividad, proceso o discusion.



Personalizacién: Adaptar algo para satisfacer las necesidades o preferencias individua-
les.

Colaboracidn: Trabajar juntos en un proyecto o tarea, generalmente con un objetivo
comun.

Comunicacion: Intercambio de informacidn o ideas entre personas.
Evaluacion: Proceso de medir y valorar el rendimiento o los resultados.

Feedback: Retroalimentacion o informacién proporcionada sobre el rendimiento o los
resultados.

Desafio: Una tarea o problema que requiere esfuerzo o habilidad para superar.

Aprendizaje activo: Un enfoque educativo en el que los estudiantes participan activa-
mente en su propio proceso de aprendizaje.

Habilidades sociales: Competencias relacionadas con la interaccidon y comunicacion
efectiva con otros.

Persistencia: La capacidad de mantener el esfuerzo y la dedicacién en la busqueda de
un objetivo a pesar de los desafios.

Compromiso: La dedicacidn y la implicacidn activa en una actividad o tarea.

Pensamiento critico: La capacidad de analizar, evaluar y resolver problemas de manera
reflexiva y ldgica.

Retencidn: La capacidad de recordar y mantener informacién o conocimientos a largo
plazo.



8. ANEXOS

Anexo 1. Planificacion microcurricular trimestral

Son laz DCD seleccionzdaz del | Son los indicadores de evaluzcidn que

corresponden a las DCD seleccionadas del

Son las actividades concretas para lograr el objetivo

curricule  detzrminzdo per la de aprendizaje del proyecto, experiencia de

institucion educativa (curriculo | curricule que se relzcionan con el | zprendizaje, reto mediznte metodologias activas

Son las actividades concretas parz identificar el nivel de logro
alcanzado por los estudiantes a partir de las actividades desarrolladas

de manera interdizciplinar y en |z obtencian del producto final. En

nacional 2016 o curriculo | proyecto, experiencia de aprendizzje, | determinadas, considerando el alcance de las DCD | esta seccidn se especificard adicionalmente Iz rdbrica que se utilizara
priorizade  con  énfasis  en | reto. De ser necesaric  pusden | seleccionadas, el ritmo de aprendizaje de los | para evaluar el proyecto interdisciplinr, el reto o la experiencia de
competencias matematicas, | desagregarse en indicadores de logro. estudiantes, la diversidad y los estilos de | zprendizaje desarrcllada.
comunicativas, digitales W aprendizaje.
socisemocionales) qus e
relacionan con el ohjetivo de
aprendizaje del proyecto,
experiencia de aprendizaje o reto.
ESTUDIANTES CON MECESIDADES EDUCATIVAS ESPECIFICAS: En esta seccidn se plasman |zs egias dirigidas a los con necesidzdes educativas espacificas ligadas o no 2 la discapacidad.
DESTREZAS COM CRITERIOS DE INDICADORES DE EVALUACION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA ACTIVIDADES EVALUATIVAS
DESEMPERIO ENSERANZA Y APRENDIZAJE
Zegin |z necesidad educativa del | Segln  la  mnecesidad educativa  del | Son las actividades concretas para el desarrollo de | Son las actividades concretas parz identificar el nivel de logro
estudiants |grado de | estudiante (grado de discapacidad) se | laz  DCD  medisnte  metodologias  activas | zlcanzado por los estudiantes con necesidades educstivas especificas

discapacidad), s= seleccionan y jo
desagregan las DCD que se
esperan  desarrcllar vy gue se

seleccionan desagregan oz
evzaluacién que

corresponden a las DCD seleccionadas del

y o determinzadas, considerando las especifiddades de

indicadores de laz necesidzdes educativas de los estudiantes.

relacionan con la experienciz de | curricule que se relzcionzn con |z

aprendizajefreto/proyecto y con
los aprendizajes esperados.

experiencia de zprendizaje/reto/proyecto
v con los 2prendizajes esperados.

ligadas 0 no = |z discapacidad con relzcidn 2l deszrrollo de
aprendizajes conceptuales, procedimentales, actitudinales. En esta
seccién s= especificara adicionalmeante las técnicas e instrumentos a
emplear en la evaluacian diagndsticz, en las evaluaciones formativas
y sumativas considerando para ello las especificaciones de las
necesidades educativas individuales o grupales.

PLANIFICACION MICROCURRICULAR TRIMESTRAL

DATOS INFORMATIVOS
Nombre da |3 Institucidn: Nombre del docente:

GradofCurso: Fecha:

Trimestre Nro.:

APRENDIZAJE DISCIPLINAR: Ezta seccidn debe planificarse de manera individuzl o cooperativa si estiman convenients.

OBJETIVOS DE APREMDIZAJE: Corresponde =l objetivo 3 alcanzar para una asignatura en un determinado tiempo.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPERIQ

INDICADORES DE EVALUACION ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA

ENSEFAMZA Y APRENIMZAJE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS

Son las DCD de la o las asignaturas que
imparte en  ese

Son los indicadores de evaluacion que
corresponden a las DCD incluidas en 13 | laz

Son las actividades concretas para el desarrollo de
fluin] metodalogiaz
determinadas,
asprendizaje de los estudiantes, la diversidad y los
estilos de aprendizaje.

el docente mediznte activas
gradofcurso y que lzs deszrrollara de
manera disciplinar, con lo cual se
busca garantizar 2l avance curricular

requerido.

seccidn anterior. Pueden desagregarsa en
indicadores de logro.

considerande el ritmo  de

Son las actividades concretas para identificar el nivel de logro
zlcanzado por los estudiantas en el desarrollo de zprendizajes
conceptusles, procedimentales, actitudinales. En esta seccidn
se especificard adicionalments las técnicas e instrumentos a
emplear en la evaluzcidn dizgndstics, en las ewsluaciones
formativas y sumativas.

APRENDIZAJE INTERDISCIPLINAR: Esta seccin debe planificarse en el marco del trabajo cooperativo, es decir, entre todos los decentes que participarén en el desarrollo del proyecto, experiencia de

aprendizaje o reto.

MNOMBRE DEL PROYECTO INTERDISCIPLINAR, EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE, RETO: Esta seccion corresponde &l nombre del proyecto, experiencia de aprendizaje o reto gue se implementara de manera

interdisciplinar.

OBJETIVOS DE APREMDIZAJE: Corresponde = los propuestos para cads proyecto.

DESTREZAS CON CRITERIOS DE
DESEMPEfIO

INDICADORES DE EVALUACION

ESTRATEGIAS METODOLOGICAS ACTIVAS PARA LA
ENSERIANZA Y APRENDIZAIE

ACTIVIDADES EVALUATIVAS




Anexo 2. Plan de clase

PLAN DE CLASE
1. DATOS INFOEMATIVOS:
DOCERTES: AREA/ASIGRATURL FECHA:
UNIDAL: CRADO/CURSG:
METODOLOGIA METODO: FERIODO:
TEMA: W OE
ESTUDIANTES:
TIEMFO:
OEJETIVG:
1. DISENO
[ DESTREZAS |  ESIFRAIEGIAS METODOLOGICAS | RECURSOS| EVALTACION
CON CRITERIO | INDICADORES DE TECNICAE
DE DESEMPENO EVALUACION INSTRUMENT O/
ACTIVIDAD

EVALUATIVA
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