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			Resumen

			 

			La presente guía, titulada "Didáctica de la Matemática", ha sido concebida con el propósito de apoyar a los estudiantes que cursan el cuarto ciclo de la carrera de Educación Básica en su preparación académica. Esta guía ofrece un enfoque integral sobre diversos aspectos esenciales como: Fundamentos de la Didáctica Específica y diferencial de la Matemática, sistema de Conocimientos de Matemática en el subnivel básica elemental y media, Desarrollo del Proceso de enseñanza aprendizaje de las Matemáticas en la Educación Básica. Cada tema se presenta de manera clara, acompañado de definiciones que facilitan su comprensión. Cada tema se presenta de manera clara, acompañado de definiciones que facilitan su comprensión. Para reforzar el aprendizaje, al final de cada sección se incluye una autoevaluación. Además en la parte final se incluye un glosario y anexos.

			Palabras claves: Matemática; Didáctica; Currículo; Destreza; Estrategia.

			Abstract

			The present guide, titled "Didactics of Mathematics," has been designed to support students in the fourth cycle of the Basic Education program in their academic preparation. This guide offers a comprehensive approach to various essential aspects, such as: the Fundamentals of Specific and Differential Didactics of Mathematics, the System of Mathematical Knowledge in the elementary and middle basic sublevels, and the Development of the Teaching-Learning Process of Mathematics in Basic Education. Each topic is presented clearly, accompanied by definitions that facilitate understanding. To reinforce learning, a self-assessment is included at the end of each section. Additionally, the guide includes a glossary and appendices at the end.

			Keywords: Mathematics; Didactics; Curriculum; Skill; Strategy.

			

			Resumo

			Este guia, intitulado “Didática da Matemática”, foi concebido com o objetivo de apoiar os alunos do quarto ciclo do curso de Educação Básica em sua preparação acadêmica. Este guia oferece uma abordagem abrangente de vários aspectos essenciais, tais como: Fundamentos da Didática Específica e Diferencial da Matemática, Sistema de Conhecimento da Matemática no subnível básico elementar e médio, Desenvolvimento do Processo de Ensino e Aprendizagem da Matemática na Educação Básica. Cada tópico é apresentado de forma clara, acompanhado de definições que facilitam a compreensão. Cada tópico é apresentado de forma clara, acompanhado de definições que facilitam a compreensão. Para reforçar o aprendizado, uma autoavaliação é incluída no final de cada seção. Além disso, um glossário e apêndices são incluídos no final.

			Palavras-chave: Matemática; Didática; Currículo; Habilidade; Estratégia.
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			La didáctica de la matemática es un campo fundamental en la formación de docentes, ya que establece los cimientos para la enseñanza efectiva y el aprendizaje significativo de esta disciplina. En este contexto, es esencial comprender la importancia de abordar las matemáticas desde una perspectiva pedagógica que fomente la comprensión profunda y la aplicación práctica de los conceptos matemáticos. Esta introducción busca proporcionar una visión clara y sinérgica de cómo la didáctica de la matemática se convierte en un puente entre el conocimiento matemático y su transmisión efectiva en el aula.

			Además, la didáctica de la matemática presenta un enlace crucial entre la teoría matemática y su aplicación en el entorno educativo. Los futuros docentes se embarcan en la noble tarea de moldear las mentes de los niños y, en este proceso, se enfrentan al desafío de presentar las matemáticas de una manera accesible y atractiva. Así, la didáctica de la matemática se convierte en un instrumento vital para cultivar un ambiente propicio para el aprendizaje, donde los estudiantes no solo adquieren habilidades numéricas, sino también la capacidad de razonar, resolver problemas y comunicar sus ideas de manera efectiva.

			Al adentrarnos en el estudio de la didáctica de la matemática, es esencial comprender que va más allá de la mera transmisión de información. Se trata de diseñar estrategias y metodologías que estimulen la participación activa de los estudiantes, fomentando el pensamiento crítico y la creatividad. Los docentes en formación deben abrazar el rol de guías facilitadores, creando un ambiente donde los estudiantes puedan explorar conceptos matemáticos en un contexto significativo para ellos.

			Un aspecto fundamental en la didáctica de la matemática es la adaptación a las diferentes formas de aprendizaje y a las diversas necesidades de los estudiantes. Cada estudiante es único y posee una variedad de habilidades y estilos de aprendizaje. Por lo tanto, los futuros docentes deben ser capaces de diversificar sus enfoques pedagógicos para garantizar que todos los estudiantes tengan la oportunidad de participar y comprender.

			En conclusión, la didáctica de la matemática es un campo en constante evolución que se nutre tanto de la teoría matemática como de las prácticas pedagógicas más innovadoras. En esta asignatura, los estudiantes que se están formando como docentes tienen la oportunidad de explorar y reflexionar sobre cómo convertir los conceptos abstractos de las matemáticas en experiencias de aprendizajes enriquecedoras para los estudiantes.

			

			“Sembrar la pasión por las matemáticas es el regalo más valioso que un maestro puede otorgar a sus estudiantes”

			Ana Lucía Pérez

			[image: Presentación con gráfico circular con relleno sólido] 3. PRESENTACIÓN DE LA ASIGNATURA

			3.1. Competencias Generales

			
					Analizar los conceptos matemáticos desde una perspectiva pedagógica, identificando los puntos clave que los hacen comprensibles y aplicables para los estudiantes.

					Diseñar estrategias didácticas efectivas que se adapten a diferentes estilos de aprendizaje y niveles de habilidad en matemáticas.

					Desarrollar enfoques creativos para enseñar matemáticas, utilizando métodos que involucren la imaginación.

					Fomentar la capacidad de los estudiantes para analizar, cuestionar y evaluar conceptos matemáticos, desarrollando así su pensamiento crítico.

			

			3.2. Competencias Específicas

			
					Identificar los elementos esenciales que permiten su comprensión y aplicabilidad para los estudiantes en los conceptos de matemáticas.

					Adaptar las estrategias didácticas a los estilos de aprendizaje de los estudiantes.

					Desarrollar habilidades para la creación de enfoques innovadores de enseñanza.

					Cultivar la habilidad de analizar, cuestionar y evaluar.

			

			3.3. Objetivos Generales de la Asignatura

			
					Fomentar en los estudiantes la adquisición de competencias que les permitan la comprensión y aplicación, de manera efectiva, los principios fundamentales de la didáctica de las matemáticas, promoviendo así una enseñanza afectiva y un aprendizaje significativo en entornos propicios para una comprensión profunda.

			

			

			3.4. Objetivos Específicos de la Asignatura

			
					Conceptuar las tipologías curriculares existentes para la gestión docente.

					Analizar cómo la didáctica de la matemática actúa como un puente entre la teoría matemática y su aplicación en contextos educativos

					Diseñar estrategias didácticas innovadoras y flexibles que se adapten a diversos estilos de aprendizaje y niveles de habilidad en matemáticas.

					Desarrollar la capacidad de los futuros docentes para la promoción de la participación activa y el pensamiento crítico de los estudiantes en el proceso de enseñanza-aprendizaje de las matemáticas.

			

			3.5. Resultados de Aprendizaje Desarrollados por la Asignatura

			
				
					
					
					
				
				
					
							
							Logro o Resultado de Aprendizaje

						
							
							Tipo de Resultado/Objetivo

						
							
							Unidad

							Académica

						
					

					
							
							1. Facilita la integración de procesos eficientes en la educación Básica conociendo los fundamentos de la didáctica específica de la matemática y diferencial.

						
							
							Cognitivo

						
							
							(I)

						
					

					
							
							2. Desarrollar procesos formativos atendiendo a las necesidades de los educandos y el sistema de conocimientos de la matemática en el subnivel, básico, elemental y media.

						
							
							Procedimental

						
							
							(II)

						
					

					
							
							3. Resuelve problemas del proceso educativo con la aplicación de métodos de investigación y diversas herramientas pedagógicas, a través del desarrollo del proceso de enseñanza aprendizaje de la matemática en educación básica.

						
							
							Procedimental

						
							
							(III)

						
					

					
							
							4. Mejorar la calidad de la educación mediante procesos de profesionalización del docente promoviendo la transformación curricular a través del diseño de planificaciones microcurriculares.

						
							
							Procedimental

						
							
							(IV)

						
					

					
							
							5. Considera la importancia del proceso de enseñanza de la matemática en el desarrollo en los diferentes nivele de la enseñanza primaria.

						
							
							Actitudinal

						
							
							(V)

						
					

				
			

			

			 [image: Libros con relleno sólido] 4. REFERENCIAS BIBLIOGRÁFICAS

			4.1. Bibliografía Básica

			Pérez, A. (2023). Guía Didáctica de la Matemática. Instituto Superior Universitario «ITCA–Investigación Tecnología Ciencia Academia».

			La ineludible necesidad de hacer referencia a la Guía Didáctica se fundamenta en la protección de la integridad académica. Esta guía desempeña un papel esencial como un archivo completo que almacena todos los documentos esenciales utilizados como fuentes en la creación del material educativo. De manera eficaz, la Guía Didáctica representa un compendio completo y estratégico en el que se han registrado y estructurado adecuadamente todos los recursos textuales que han actuado como base y apoyo en la concepción y elaboración del contenido actual.

			4.2. Bibliografía de Consulta

			Educación General Básica Elemental. (2019). Educación General Básica Elemental – Ministerio de Educación. Obtenido de: https://educacion.gob.ec/curriculo-elemental/

			Educación General Básica Media. (2019). Educación General Básica Media – Ministerio de Educación. Obtenido de: https://educacion.gob.ec/curriculo-media/
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			Ministerio de Educación. (2022). Instructivo para elaborar la planificación curricular anual y la microplanificación del sistema nacional de educación. Obtenido de: https://drive.google.com/file/d/1at35G7haY6D2GO5J6EcFk_DLmH4DLCg1/view?usp=sharing

			Ministerio de Educación. (2019). Educación General Básica Elemental – Ministerio de Educación Recursos educativos digitales. Obtenido de. https://recursos.educacion.gob.ec/red/textos/#elem

			 [image: Libro cerrado con relleno sólido] 5. ORIENTACIONES GENERALES

			Mi nombre es Ana Lucía Pérez, docente de la asignatura de Didáctica de la Matemática; mi objetivo es ayudar a ampliar sus conocimientos como futuros docentes, además deseo que este componente desarrolle una base fuerte y habilidades prácticas donde se propicie una experiencia enriquecedora tanto para el educador como el educando.

			

			Tener presente el material que se requiere para su estudio: guía didáctica, material bibliográfico, seguir instrucciones que se den en el aula virtual y recuerde comunicarse con la docente mediante el foro que se encuentra activo (aula virtual).

			La presente guía didáctica es una herramienta fundamental en nuestra exploración de la enseñanza de las matemáticas desde una perspectiva pedagógica. Nos brinda una estructura para diseñar experiencias de aprendizaje enriquecedoras y significativas para nuestros futuros estudiantes.

			Para finalizar esta asignatura es una oportunidad para desarrollar nuestras habilidades y dejar una marca positiva en la educación matemática. Si tienen preguntas o necesitan orientación adicional, no duden en comunicarse conmigo. Estoy aquí para apoyarlos en este viaje educativo.

			¡Adelante con entusiasmo y compromiso!

			Cordialmente,

			Ana Lucía Pérez

			 [image: Idea con relleno sólido] 6. RESULTADOS DE APRENDIZAJE

			6.1. Planificación del Trabajo para el Alumno

			
				
					
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Resultados de Aprendizaje

						
							
							Contenidos

						
							
							Tiempo Estimado (Horas)

						
							
							Actividades de Aprendizaje

						
							
							Recursos

						
							
							Evaluación

						
					

				
				
					
							
							U1. FUNDAMENTOS DE LA DIDÁCTICA ESPECÍFICA Y DIFERENCIAL DE LA MATEMÁTICA. Tipología del Currículo

							Facilita la integración de procesos eficientes en la educación Básica, conociendo los fundamentos de la didáctica especifica de la matemática y diferencial.

						
							
							1.1 -Que es la didáctica de la Matemática 1.2 Estrategias didácticas para la enseñanza de la matemática. 1.3 Métodos para la enseñanza de matemáticas. 

						
							
							36H

						
							
							Fuentes de investigación

							Computador

						
							
							Formativa

						
							
							Fuentes de investigación

							Computador

						
					

					
							
							

							U2. SISTEMA DE CONOCIMIENTOS DE MATEMÁTICA EN EL SUBNIVEL BÁSICA ELEMENTAL Y MEDIA

							Desarrollar procesos formativos atendiendo a las necesidades de los educandos y el sistema de conocimientos de la matemática en el subnivel, básico, elemental y media.

						
							
							2.1 Contenidos del aprendizaje del subnivel elemental. 2.2 Contenidos del aprendizaje del subnivel media. 2.3 Contenidos del aprendizaje del subnivel superior.

						
							
							36H

						
							
							Fuentes de investigación

							Computador

						
							
							Formativa

						
							
							Fuentes de investigación

							Computador

						
					

					
							
							U3. DESARROLLO DEL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LAS MATEMÁTICAS EN LA EDUCACIÓN BÁSICA. Resuelve problemas del proceso educativo con la aplicación de métodos de investigación y diversas herramientas pedagógicas, a través del desarrollo del proceso de enseñanza aprendizaje de la matemática en educación básica.

						
							
							3.1 La enseñanza de las matemáticas y las TICS.

							3.2 Ventajas de utilizar gamificación en el proceso de enseñanza- aprendizaje de matemáticas. 3.3 Importancia de utilizar lúdificación en la enseñanza de matemáticas.

						
							
							36H

						
							
							Fuentes de investigación

							Computador

						
							
							Formativa

						
							
							Fuentes de investigación

							Computador

						
					

					
							
							U4. PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR, DISEÑO DE INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE.

							Mejorar la calidad de la educación mediante procesos de profesionalización del docente promoviendo la transformación curricular, con el diseño de instrumentos de evaluación del aprendizaje aplicada a la matemática.

						
							
							4.1 Bloques curriculares del área de matemáticas. 4.2 Estructura del PUD. 4.3 Construir un plan de clase.

						
							
							36H

						
							
							Fuentes de investigación

							Computador

						
							
							Formativa

						
							
							Fuentes de investigación

							Computador

						
					

				
			

			

			6.2. Sistema de Evaluación

			
				
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Resultados de Aprendizaje

						
							
							Tarea a Generar

						
							
							Criterios y

							Niveles de Logro

						
							
							Instrumento de Evaluación

						
							
							Tipo de Evaluación

						
					

				
				
					
							
							U1. FUNDAMENTOS DE LA DIDÁCTICA ESPECÍFICA Y DIFERENCIAL DE LA MATEMÁTICA. Facilita la integración de procesos eficientes en la educación Básica, conociendo los fundamentos de la didáctica especifica de la matemática y diferencial.

						
							
							Exposiciones sobre métodos para la enseñanza de matemáticas.

						
							
							Presentación.

							Claridad de ideas en la redacción.

							Coherencia del contenido.

							Fuentes de consulta

						
							
							Rúbrica

						
							
							Formativa

						
					

					
							
							U2. SISTEMA DE CONOCIMIENTOS DE MATEMÁTICA EN EL SUBNIVEL BÁSICA ELEMENTAL Y MEDIA

							Desarrollar procesos formativos atendiendo a las necesidades de los educandos y el sistema de conocimientos de la matemática en el subnivel, básico, elemental y media.

						
							
							Crear estrategias activas con las cuáles se puede abordar contenidos del subnivel elemental y medio.

						
							
							Presentación.

							Claridad de ideas en la redacción.

							Coherencia del contenido.

							Fuentes de consulta

							Cumplimiento del juego

						
							
							Rúbrica

						
							
							Formativa

						
					

					
							
							U3. DESARROLLO DEL PROCESO DE ENSEÑANZA APRENDIZAJE DE LAS MATEMÁTICAS EN LA EDUCACIÓN BÁSICA.

							Resuelve problemas del proceso educativo con la aplicación de métodos de investigación y diversas herramientas pedagógicas, a través del desarrollo del proceso de enseñanza aprendizaje de la matemática en educación básica.

						
							
							Realizar propuestas donde se puede utilizar las TIC en la enseñanza de matemáticas.

						
							
							Presentación.

							Claridad de ideas en la redacción.

							Coherencia del contenido.

							Creatividad y originalidad.

							Exposición fluida.

							Fuentes de consulta

						
							
							Rúbrica

						
							
							Formativa

						
					

					
							
							

							U4. PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR, DISEÑO DE INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE.

							Mejorar la calidad de la educación mediante procesos de profesionalización del docente promoviendo la transformación curricular, con el diseño de instrumentos de evaluación del aprendizaje aplicada a la matemática.

						
							
							Realizar un plan de clase.

							Solventar un estudio de caso.

						
							
							Presentación.

							Claridad de ideas en la redacción de solución (estudio de caso)

							Coherencia del contenido.

							Fuentes de consulta

						
							
							Rúbrica

						
							
							Formativa

						
					

				
			

			

			

			UNIDAD I

			Fundamentos de la didáctica específica y diferencial de la matemática 

			

			6.3.2. Objetivos de Aprendizaje

			
					Conceptuar las tipologías curriculares de la didáctica específica y diferencial de la matemática.

			

			6.3.3. Contenidos de la Unidad 1

			6.3.3.1. Qué es la didáctica de la matemática.

			6.3.3.2. Estrategias didácticas para la enseñanza de la matemática.

			6.3.3.3. Métodos para la enseñanza de la matemática.

			Bienvenido distinguido (a) estudiante:

			Es hora de empezar, con un estudio placentero y divertido de la primera unidad:

			6.3.3.1. DIDÁCTICA DE LA MATEMÁTICA

			¿Qué es didáctica?

			La didáctica es un término esencial en el ámbito educativo, especialmente en la enseñanza primaria. Se refiere al arte y la ciencia de enseñar, abordando cómo transmitir conocimientos y habilidades de manera efectiva. En el contexto de la educación primaria, la didáctica implica diseñar estrategias y métodos de enseñanza que sean adecuados para los niños en edad escolar.

			Igualmente, se centra en comprender cómo los estudiantes aprenden y se desarrollan, adaptando el proceso educativo sus necesidades y características. Esto involucra la creación de entornos de aprendizaje motivadores, enriquecedores, así como la selección de materiales y actividades que estimulen su interés y participación.

			En la educación primaria, la didáctica busca hacer que los conceptos sean comprensibles y accesibles para los niños. Esto implica utilizar ejemplos concretos, juegos educativos, métodos visuales para facilitar la asimilación de información. La interacción constante y la retroalimentación son elementos clave de la didáctica en este nivel, ya que permiten adaptar el enfoque según las necesidades individuales de los estudiantes.

			En síntesis, se puede mencionar que la didáctica en la educación primaria es la planificación y aplicación de estrategias pedagógicas que promuevan el aprendizaje efectivo y significativo en los niños. Se basa en comprender sus características de desarrollo y adaptar el proceso educativo para que sea atractivo, comprensible y en línea con sus habilidades y necesidades.

			

			¿Qué es didáctica de la matemática?

			La Didáctica de la Matemática es el campo de estudio que se enfoca en las estrategias, métodos y enfoques pedagógicos destinados a la enseñanza y aprendizaje de las matemáticas. Esta disciplina busca brindar herramientas y recursos para que los educadores puedan transmitir los conceptos matemáticos de manera efectiva y comprensible a los estudiantes. A través de la Didáctica de la Matemática, se exploran diferentes maneras de presentar los contenidos, fomentando la comprensión profunda y el razonamiento lógico de los estudiantes.

			Por lo tanto, es necesario adaptar los contenidos matemáticos a las necesidades y niveles de los estudiantes, utilizando enfoques didácticos innovadores que promuevan la participación activa y el interés por la materia. Además, busca conectar los conceptos matemáticos con situaciones cotidianas, de modo que los estudiantes puedan comprender su relevancia en la vida real.

			Esta disciplina busca superar el enfoque tradicional de la memorización mecánica, promoviendo la participación activa y el pensamiento crítico. Según NCTM (2000), la didáctica matemática busca conectar las matemáticas con situaciones de la vida real, aumentando la relevancia y la aplicación práctica de los conceptos, por lo que se puede evidenciar que la Didáctica de la Matemática desempeña un papel fundamental en la formación de educadores matemáticos competentes para que posteriormente apliquen métodos innovadores y adaptarlo en la enseñanza-aprendizaje según las características de los estudiantes, esta disciplina contribuye a un aprendizaje más significativo y duradero en el campo de las matemáticas.

			6.3.3.2. ESTRATEGIAS DIDÁCTICAS PARA LA ENSEÑANZA DE MATEMÁTICAS

			La enseñanza de las matemáticas a niños de primaria es un proceso crucial que sienta las bases para su comprensión y apreciación futura de esta disciplina. En este contexto, la utilización de estrategias didácticas efectivas se convierte en un factor determinante para el éxito del aprendizaje. Las matemáticas, a menudo percibidas como abstractas y complejas, pueden volverse accesibles y significativas a través de enfoques pedagógicos innovadores y adaptados a las necesidades de los estudiantes.

			La elección adecuada de estrategias didácticas impacta directamente en la motivación, el interés y el nivel de participación de los niños. Al emplear métodos que fomenten la interacción activa, la experimentación y la aplicación práctica de los conceptos, se potencia la comprensión profunda y el desarrollo del pensamiento lógico. Además, estas estrategias permiten a los educadores abordar la diversidad de estilos de aprendizaje presentes en el aula, asegurando que cada niño tenga la oportunidad de prosperar.

			

			A continuación de detalla algunas estrategias didácticas que se puede incorporar en la enseñanza – aprendizaje de las matemáticas:

			
					Aprendizaje Basado en Juegos Digitales: Los juegos educativos digitales pueden ser herramientas efectivas para enseñar matemáticas de manera divertida y atractiva.

					Realidad Aumentada en el Aula: La realidad aumentada puede utilizarse para crear experiencias interactivas y visuales que permitan a los niños explorar conceptos matemáticos en contextos reales.

					Aprendizaje Basado en Proyectos: Desarrollar proyectos matemáticos que aborden problemas del mundo real puede fomentar la aplicación práctica de los conceptos.

					Flipped Classroom: Invertir el modelo tradicional de enseñanza, utilizando videos y recursos en línea para presentar conceptos en casa, y luego utilizar el tiempo en clase para resolver problemas y discutir.

					Gamificación: es una estrategia efectiva para enseñar matemáticas, ya que convierte el aprendizaje en una experiencia divertida y motivadora debido a que se integrar elementos de juegos en el proceso de enseñanza, se pueden lograr mejores resultados en el aprendizaje de las matemáticas y fomentar la participación activa de los estudiantes.

			

			6.3.3.3 MÉTODOS PARA LA ENSEÑANZA DE MATEMÁTICA

			En la educación, la enseñanza de las matemáticas juega un papel fundamental en el desarrollo de habilidades esenciales para la vida. Para garantizar un aprendizaje efectivo, es crucial utilizar métodos pedagógicos adecuados que no solo transmitan conceptos matemáticos, sino que también fomenten el pensamiento crítico y la comprensión profunda de los principios subyacentes.

			Los métodos de enseñanza de matemáticas no solo se limitan a la transmisión de fórmulas y procedimientos, sino que también buscan cultivar la habilidad de resolver problemas y aplicar el conocimiento en situaciones cotidianas de la vida Además, el uso de métodos de enseñanza innovadores y adaptados al nivel de los estudiantes puede aumentar significativamente su interés y motivación hacia las matemáticas.

			A continuación se presenta diferentes métodos que pueden ser utilizados en la enseñanza de matemáticas:

			

			
					Método heurístico: conocido por su enfoque en el descubrimiento y la exploración, puede aplicarse con éxito en la enseñanza de las matemáticas. Este método fomenta la participación activa de los estudiantes al enfrentar problemas desafiantes que requieren el uso de estrategias de resolución diversas. En lugar de proporcionar respuestas directas, se alienta a los estudiantes a experimentar, explorar y probar diferentes enfoques para encontrar soluciones.

					La implementación del método heurístico en la enseñanza de las matemáticas involucra la formulación de preguntas abiertas que estimulen el pensamiento crítico y la creatividad. Los estudiantes son motivados a plantear hipótesis, diseñar estrategias y evaluar resultados, desarrollando así habilidades de resolución de problemas y razonamiento lógico.

					Método Deductivo: se basa en el razonamiento lógico y comienza con una premisa general para llegar a una conclusión específica. En la enseñanza de matemáticas, el enfoque deductivo implica presentar un concepto general o una regla matemática y luego mostrar cómo se aplica en situaciones específicas.

					Método inductivo: fomenta la exploración y el pensamiento crítico y es útil para que los estudiantes descubran conceptos por sí mismos debido a que le método inductivo implica presentar ejemplos específicos y luego permitir que los estudiantes identifiquen patrones y formulen conclusiones generales.

					Método de solución de problemas: es una herramienta esencial para resolver problemas de manera efectiva y metódica. Su objetivo principal es guiar a los estudiantes a través de un proceso organizado que les permita comprender, planificar y resolver problemas matemáticos con éxito.

					Método por simulación de juego: es una herramienta pedagógica que utiliza juegos y actividades interactivas para enseñar conceptos y resolver problemas matemáticos. En este enfoque, los juegos se convierten en herramientas educativas que permiten a los estudiantes explorar conceptos matemáticos de manera práctica y lúdica. Estos juegos pueden abordar una amplia variedad de temas matemáticos, desde operaciones básicas hasta álgebra, geometría, estadísticas y más. Además, los juegos pueden adaptarse al nivel de habilidad y edad de los estudiantes, lo que los hace adecuados para niños de primaria hasta estudiantes de secundaria y más allá.

			

			Los juegos matemáticos pueden tomar muchas formas, como rompecabezas, juegos de mesa, aplicaciones en línea, juegos de rol, simulaciones y actividades de construcción. La ventaja de este enfoque es que hace que las matemáticas sean más accesibles y atractivas para los estudiantes.

			Como conclusión se puede evidenciar que la diversidad de métodos en la enseñanza de las matemáticas es esencial para enriquecer la experiencia educativa y atender las diferentes necesidades de los estudiantes.

			

			6.3.4. Relación de Actividades

			
				
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Resultados de Aprendizaje

						
							
							Tarea a Generar

						
							
							Criterios y

							Niveles de Logro

						
							
							Instrumento de Evaluación

						
							
							Tipo de Evaluación

						
					

					
							
							U1. FUNDAMENTOS DE LA DIDÁCTICA ESPECÍFICA Y DIFERENCIAL DE LA MATEMÁTICA. Facilita la integración de procesos eficientes en la educación Básica, conociendo los fundamentos de la didáctica especifica de la matemática y diferencial.

						
							
							Exposiciones sobre métodos para la enseñanza de matemáticas.

						
							
							Presentación.

							Claridad de ideas en la redacción.

							Coherencia del contenido.

							Fuentes de consulta

						
							
							Rúbrica

						
							
							Formativa

						
					

				
			

			6.3.5. Plan Calendario de la Unidad

			
				
					
					
					
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Semana

						
							
							Tutoría Virtual

						
							
							Temática para Desarrollar

						
							
							Resultados de Aprendizaje

						
							
							Horas por Componente de Aprendizaje

						
					

					
							
							Aprendizaje en Contacto con el Docente

						
							
							Aprendizaje Práctico/Experimental

						
							
							Aprendizaje Autónomo

						
					

					
							
							Actividad Síncrona (Componente Presencial)

						
							
							Actividad Asíncrona (Componente Virtual

						
					

					
							
							1

						
							
							Chat docente

						
							
							Didáctica de la Matemática Estrategias didácticas para la enseñanza de la matemática. 

						
							
							U1. FUNDAMENTOS DE LA DIDÁCTICA ESPECÍFICA Y DIFERENCIAL DE LA MATEMÁTICA.

							Facilita la integración de procesos eficientes en la educación Básica, conociendo los fundamentos de la didáctica especifica de la matemática y diferencial.

						
							
							4

						
							
							2

						
							
							4

						
							
							8

						
					

					
							
							2

						
							
							Chat docente

						
							
							Métodos para la enseñanza de la matemática. 

						
							
							4

						
							
							2

						
							
							4

						
							
							8

						
					

				
			

			

			6.3.6. Autoevaluación

			1. ¿Qué es la didáctica en el ámbito educativo?

			a) Un arte antiguo

			b) La ciencia de la medicina

			c) La ciencia de enseñar

			d) El estudio de la historia

			Respuesta correcta: c) La ciencia de enseñar

			2. ¿En qué nivel educativo es especialmente importante la didáctica?

			a) Universitario

			b) Secundario

			c) Primaria

			d) Preescolar

			Respuesta: c) Primaria

			3. ¿Qué implica la didáctica en la educación primaria?

			a) Diseñar estrategias de marketing

			b) Crear ambientes de aprendizaje enriquecedores

			c) Desarrollar productos tecnológicos

			d) Investigar enfermedades

			Respuesta correcta: b) Crear ambientes de aprendizaje enriquecedores

			4. ¿Cómo busca la didáctica hacer comprensibles los conceptos en la educación primaria?

			a) Utilizando lenguaje técnico

			b) Aplicando ejemplos concretos y juegos educativos

			c) Ignorando las necesidades de los estudiantes

			d) Utilizando métodos exclusivamente visuales

			Respuesta correcta: b) Aplicando ejemplos concretos y juegos educativos

			

			5. ¿Qué es la Didáctica de la Matemática?

			a) Un libro de texto

			b) Una película educativa

			c) Un campo de estudio sobre estrategias de enseñanza de matemáticas

			d) Un nuevo tipo de tecnología

			Respuesta correcta: c) Un campo de estudio sobre estrategias de enseñanza de matemáticas

			6. ¿Qué es la didáctica?

			a) El arte de enseñar

			b) El estudio de las matemáticas

			c) El proceso de aprendizaje

			Respuesta correcta: a) El arte de enseñar

			7. ¿A quién se dirige principalmente la didáctica en la enseñanza primaria?

			a) Adolescentes

			b) Niños en edad escolar

			c) Adultos

			Respuesta correcta: b) Niños en edad escolar

			8. ¿Qué busca la Didáctica de la Matemática?

			a) Enseñar historia de las matemáticas

			b) Transmitir conceptos matemáticos de manera efectiva

			c) Promover la literatura matemática

			Respuesta correcta: b) Transmitir conceptos matemáticos de manera efectiva

			9. ¿Qué enfoque busca la Didáctica de la Matemática?

			a) La memorización mecánica

			b) El pensamiento crítico

			c) La física cuántica

			Respuesta correcta: b) El pensamiento crítico

			

			10. ¿Qué estrategia busca conectar las matemáticas con situaciones de la vida real?

			a) Aprendizaje Basado en Juegos Digitales

			b) Realidad Aumentada en el Aula

			c) Aprendizaje Basado en Proyectos

			Respuesta correcta: c) Aprendizaje Basado en Proyectos

			11. ¿Cuál es el objetivo de invertir el modelo tradicional de enseñanza en el Flipped Classroom?

			a) Repetir las lecciones en casa

			b) Resolver problemas en casa

			c) Realizar exámenes en casa

			Respuesta: Respuesta correcta: b) Resolver problemas en casa

			12. ¿Qué estrategia utiliza elementos de juegos en el proceso de enseñanza?

			a) Gamificación

			b) Aprendizaje Basado en Proyectos

			c) Realidad Aumentada

			Respuesta correcta: a) Gamificación

			13. ¿Qué busca el método heurístico en la enseñanza de las matemáticas?

			a) La memorización de fórmulas

			b) La exploración y el pensamiento crítico

			c) La repetición de ejercicios

			Respuesta correcta: b) La exploración y el pensamiento crítico

			14. ¿Qué caracteriza al método deductivo?

			a) Parte de una premisa específica

			b) Parte de una premisa general

			c) No utiliza premisas

			Respuesta correcta: b) Parte de una premisa general

			15. ¿Qué fomenta el método inductivo?

			a) La memorización

			b) La exploración y el descubrimiento

			c) La repetición de ejemplos

			Respuesta correcta: b) La exploración y el descubrimiento

			

			16. ¿Cuál es el objetivo principal del método de solución de problemas?

			a) Memorizar fórmulas

			b) Guiar a los estudiantes en la resolución efectiva de problemas

			c) Repetir ejercicios sin comprenderlos

			Respuesta correcta: b) Guiar a los estudiantes en la resolución efectiva de problemas

			17. ¿En qué se basa el método por simulación de juego?

			a) En la lectura de libros

			b) En la resolución de problemas abstractos

			c) En juegos y actividades interactivas

			Respuesta correcta: c) En juegos y actividades interactivas

			18. ¿Cuál es el propósito de convertir juegos en herramientas educativas en la enseñanza de matemáticas?

			a) Hacer que las matemáticas sean menos accesibles

			b) Hacer que las matemáticas sean más divertidas

			c) Hacer que las matemáticas sean más abstractas

			Respuesta correcta: b) Hacer que las matemáticas sean más divertidas

			19. ¿Qué tipo de juegos se pueden utilizar en la gamificación de las matemáticas?

			a) Juegos de cartas

			b) Juegos de mesa

			c) Rompecabezas

			Respuesta correcta: a) Juegos de cartas

			20. ¿Cuál es la ventaja de la gamificación en la enseñanza de matemáticas?

			a) Hace que las matemáticas sean menos accesibles

			b) Hace que las matemáticas sean más atractivas

			c) Fomenta la memorización mecánica

			Respuesta correcta: b) Hace que las matemáticas sean más atractivas

			

			

			UNIDAD II

			Sistema de conocimientos de matemáticas en el subnivel básica elemental y media

			

			6.4. Orientaciones Específicas Unidad 2

			6.4.1. Tema de la Unidad

			6.4.2. Objetivos de Aprendizaje

			
					Detallar los contenidos que se abordaran en el subnivel elemental, medio y superior del Área de Matemática.

			

			6.4.3. Contenidos de la Unidad 2

			6.4.3.1. Bloques curriculares de matemáticas

			6.4.3.2. Contenidos de aprendizaje del subnivel elemental contenidos de aprendizaje del subnivel medio

			6.4.3.3. Contenidos de aprendizaje del subnivel superior

			Bienvenido distinguido (a) estudiante:

			Es hora de empezar, con un estudio placentero y divertido de la segunda unidad:

			٦.٤.٣.١. Bloques curriculares de matemáticas

			Según el currículo segunda edición de educación general básica del Ministerio de Educación (2019), menciona que: “El currículo del área presenta los contenidos articulados en forma sistemática y coherente. Las destrezas con criterios de desempeño se plantean de tal forma que se observa un crecimiento continuo y dinámico…”

			Por lo tanto, el currículo del área de Matemáticas se presenta de manera sistemática y coherente, con una progresión lógica y dinámica de destrezas y contenidos a lo largo de la Educación General Básica y el Bachillerato General Unificado. Por lo que el Área de Matemática se va a estructuras en tres bloques curriculares:

			Bloque 1: Algebra y funciones: establece una progresión lógica y secuencial en la enseñanza de conceptos matemáticos comienza con la identificación de patrones en los primeros grados, luego aborda de manera progresiva los conjuntos numéricos y operaciones algebraicas, además aquí se empieza abordar las operaciones básicas.

			Bloque 2: Geometría y medida: comienza con la exploración de formas y figuras en el entorno para que los estudiantes puedan identificar conceptos básicos de geometría y su relación con las unidades de medida. La importancia radica en conectar la geometría abstracta con situaciones de la vida real para que el conocimiento sea significativo, asimismo a medida que avanzan en la Educación General Básica Superior, se introducen conceptos relacionados con la lógica proposicional, lo que les permite evaluar la validez de razonamientos y demostraciones.

			

			Bloque 3: Estadística y probabilidad: permite a los estudiantes desarrollar una comprensión sólida de la estadística y la probabilidad, lo que les proporciona habilidades matemáticas esenciales para analizar datos y tomar decisiones informadas en diversos contextos.

			Tomando como referencia lo expuesto anteriormente se realizará un ejemplo de cómo se encuentra estructurada una unidad en el Área de Matemática.

			[image: ]

			Fuente: (Texto del estudiante de Matemáticas Segundo Grado, 2021)

			٦.٤.٣.٢. Contenidos de aprendizaje del subnivel elemental.

			Es importante que la organización de los contenidos parta del análisis de los objetivos de aprendizaje alcanzados al finalizar cada uno de los subniveles, debido a que permite establecer el punto de partida y la secuencia y progresión de lo que se trabajará en los grados de EGB y el nivel de BGU. Por lo tanto a continuación se detallara los objetivos de área por cada subnivel.

			

			[image: ]

			Según el Currículo Priorizado con Énfasis en Competencias Comunicacionales, Matemáticas, Digitales y Socioemocionales en su primera edición, 2021 se presentan de la siguiente manera los objetivos del subnivel elemental los estudiantes, considerando sus necesidades, contextos y el entorno socioeducativo.

			٦.٤.٣.٣ Contenidos de aprendizaje del subnivel medio

			[image: ] 

			Según el Currículo Priorizado con Énfasis en Competencias Comunicacionales, Matemáticas, Digitales y Socioemocionales en su primera edición, 2021 se presentan de la siguiente manera los objetivos del subnivel medio.

			

			٦.٤.٣.٤ Contenidos de aprendizaje del subnivel superior

			[image: ]

			Según el Currículo Priorizado con Énfasis en Competencias Comunicacionales, Matemáticas, Digitales y Socioemocionales en su primera edición, 2021 se presentan de la siguiente manera los objetivos del subnivel superior.

			6.4.4. Relación de Actividades

			
				
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Resultados de Aprendizaje

						
							
							Tarea a Generar

						
							
							Criterios y

							Niveles de Logro

						
							
							Instrumento de Evaluación

						
							
							Tipo de Evaluación

						
					

					
							
							U2. SISTEMA DE CONOCIMIENTOS DE MATEMÁTICA EN EL SUBNIVEL BÁSICA ELEMENTAL Y MEDIA

							Desarrollar procesos formativos atendiendo a las necesidades de los educandos y el sistema de conocimientos de la matemática en el subnivel, básico, elemental y media.

						
							
							Crear estrategias activas con las cuáles se puede abordar contenidos del subnivel elemental y medio.

						
							
							Presentación.

							Claridad de ideas en la redacción.

							Coherencia del contenido.

							Fuentes de consulta

							Cumplimiento del juego

						
							
							Rúbrica

						
							
							Formativa

						
					

				
			

			

			6.4.5. Plan Calendario de la Unidad

			
				
					
					
					
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Semana

						
							
							Tutoría Virtual

						
							
							Temática para Desarrollar

						
							
							Resultados de Aprendizaje

						
							
							Horas por Componente de Aprendizaje

						
					

					
							
							Aprendizaje en Contacto con el Docente

						
							
							Aprendizaje Práctico/Experimental

						
							
							Aprendizaje Autónomo

						
					

					
							
							Actividad Síncrona (Componente Presencial)

						
							
							Actividad Asíncrona (Componente Virtual

						
					

					
							
							1

						
							
							Chat docente

						
							
							Bloques curriculares de matemáticas.

							Contenidos del aprendizaje del subnivel elemental. 

						
							
							U2. SISTEMA DE CONOCIMIENTOS DE MATEMÁTICA EN EL SUBNIVEL BÁSICA ELEMENTAL Y MEDIA

							Desarrollar procesos formativos atendiendo a las necesidades de los educandos y el sistema de conocimientos de la matemática en el subnivel, básico, elemental y media.

						
							
							4

						
							
							2

						
							
							4

						
							
							8

						
					

					
							
							2

						
							
							Chat docente

						
							
							Contenidos del aprendizaje del subnivel medio.

							Contenidos del aprendizaje del subnivel superior. 

						
							
							4

						
							
							2

						
							
							4

						
							
							8

						
					

				
			

			6.4.6. Autoevaluación

			1. ¿Según el currículo de Educación General Básica (2019), cómo se presentan los contenidos en el área de Matemáticas?

			a) De manera desordenada

			b) En forma sistemática y coherente

			c) Sin relación entre ellos

			d) Aleatoriamente

			Respuesta correcta: b) En forma sistemática y coherente

			2. ¿Qué se menciona sobre la progresión de destrezas en el currículo de Matemáticas?

			a) Es constante

			b) No se menciona

			c) Es lenta

			d) Es continua y dinámica

			Respuesta correcta: d) Es continua y dinámica

			

			3. ¿Cuántos bloques curriculares se mencionan en el área de Matemáticas?

			a) 1

			b) 2

			c) 3

			d) 4

			Respuesta correcta: c) 3

			4. ¿En qué bloque curricular se abordan los conjuntos numéricos y las operaciones algebraicas?

			a) Bloque 1: Algebra y funciones

			b) Bloque 2: Geometría y medida

			c) Bloque 3: Estadística y probabilidad

			d) Bloque 4: Geometría avanzada

			Respuesta correcta: a) Bloque 1: Algebra y funciones

			5. ¿En qué bloque curricular se conecta la geometría abstracta con situaciones de la vida real?

			a) Bloque 1: Algebra y funciones

			b) Bloque 2: Geometría y medida

			c) Bloque 3: Estadística y probabilidad

			d) Bloque 4: Geometría avanzada

			Respuesta correcta: b) Bloque 2: Geometría y medida

			6. ¿Qué se menciona sobre la importancia de conectar la geometría con situaciones de la vida real?

			a) No se menciona

			b) Es importante para la geometría, pero no para la vida real

			c) Es importante para que el conocimiento sea significativo

			d) No tiene relevancia

			Respuesta correcta: c) Es importante para que el conocimiento sea significativo

			7. ¿En qué bloque curricular se introducen conceptos relacionados con la lógica proposicional?

			a) Bloque 1: Algebra y funciones

			b) Bloque 2: Geometría y medida

			c) Bloque 3: Estadística y probabilidad

			d) Ninguno

			Respuesta correcta: b) Bloque 2: Geometría y medida

			8. ¿Qué permite a los estudiantes el bloque curricular de Estadística y probabilidad?

			a) Aprender cálculo avanzado

			b) Desarrollar una comprensión sólida de la estadística y la probabilidad

			c) Estudiar la historia de las matemáticas

			d) No se menciona

			Respuesta correcta: b) Desarrollar una comprensión sólida de la estadística y la probabilidad

			

			9. ¿Para qué son esenciales las habilidades matemáticas relacionadas con la estadística y la probabilidad?

			a) No son esenciales

			b) Para analizar datos y tomar decisiones informadas en diversos contextos

			c) Para escribir poesía

			d) Para tocar un instrumento musical

			Respuesta correcta: b) Para analizar datos y tomar decisiones informadas en diversos contextos

			10. ¿Cuál es la finalidad de la progresión lógica y secuencial en la enseñanza de conceptos matemáticos?

			a) No tiene finalidad

			b) Facilitar el aprendizaje de los estudiantes

			c) Complicar el proceso de aprendizaje

			d) No se menciona

			Respuesta correcta: b) Facilitar el aprendizaje de los estudiantes.

			

			

			UNIDAD III

			Desarrollo del proceso de enseñanza aprendizaje de las matemáticas en Educación Básica

			

			6.5. Orientaciones Específicas Unidad 3

			6.5.1. Tema de la Unidad

			6.5.2. Objetivos de Aprendizaje

			
					Examinar el desarrollo del proceso de enseñanza de las matemáticas en educación básica.

			

			6.5.3. Contenidos de la Unidad 3

			6.5.3.1. La enseñanza de las matemáticas y las TIC..

			6.5.3.2. Ventajas de utilizar gamificación en el proceso de enseñanza-aprendizaje.

			6.5.3.3. Importancia de utilizar lúdificación en la enseñanza de matemáticas.

			6.5.3.1. La enseñanza de las matemáticas y las TIC

			La enseñanza de las matemáticas en la educación primaria ha experimentado una revolución en las últimas décadas gracias a la incorporación de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC). Esta convergencia ha transformado tanto la forma en que los docentes imparten la asignatura de matemáticas como la manera en que los estudiantes las comprenden y aplican en su vida cotidiana. Por lo tanto, la integración de las TICS ha enriquecido la enseñanza de las matemáticas en la educación primaria y cómo esta sinergia beneficia a los estudiantes.

			Las TIC ofrecen una amplia gama de recursos y herramientas diseñadas específicamente para enseñar matemáticas de manera efectiva y atractiva. Estos incluyen software educativo, aplicaciones interactivas y plataformas en línea que permiten a los estudiantes explorar conceptos matemáticos de manera visual y práctica.

			La disponibilidad de recursos en línea ha democratizado el acceso a material educativo de calidad. Los estudiantes pueden acceder a tutoriales en video, cursos en línea y ejercicios interactivos que les permiten aprender a su propio ritmo y en función de sus necesidades individuales.

			Las TIC ofrecen numerosas ventajas al enseñar matemáticas en la primaria. A continuación, se detallan:

			

			
					Visualización y comprensión: Las TIC permiten la representación visual de conceptos matemáticos. Gracias a aplicaciones interactivas, los estudiantes pueden ver representaciones gráficas de funciones, figuras geométricas y datos estadísticos.

					Motivación y participación: El uso de tecnología en el aula a menudo resulta más atractivo para los estudiantes. Los juegos educativos, las simulaciones y las actividades interactivas pueden aumentar la motivación y el interés por las matemáticas. Los niños están más dispuestos a participar activamente cuando el aprendizaje se presenta de manera lúdica y dinámica.

					Personalización del aprendizaje: Las TIC permiten adaptar el contenido y la velocidad de enseñanza a las necesidades individuales de cada estudiante. Los programas educativos en línea pueden ajustarse al nivel de competencia de cada niño, lo que facilita la atención a la diversidad en el aula.

					Colaboración y comunicación: permiten la colaboración entre estudiantes y docentes, así como la comunicación a través de foros en línea y herramientas de mensajería. Esto facilita la discusión de problemas matemáticos, la resolución de dudas y la interacción con otros compañeros, promoviendo un aprendizaje colaborativo.

					Evaluación y feedback: Las tecnologías ofrecen formas más efectivas de evaluar el progreso de los estudiantes debido a que los docentes pueden utilizar plataformas de seguimiento para realizar un monitoreo continuo y proporcionar retroalimentación específica a cada estudiante. Esto permite identificar las dificultades de aprendizaje que tenga un estudiante para poder realizar un Feedback oportuno.

			

			6.5.3.2 Ventajas de utilizar gamificación en el proceso de enseñanza-aprendizaje de matemáticas

			La enseñanza de las matemáticas en niños de primaria es un desafío constante para educadores y padres, ya que esta disciplina que a menudo se percibe como poco atractiva para los estudiantes. Sin embargo, es importante el desarrollo de habilidades matemáticas desde una edad temprana, ya que estas son fundamentales para el éxito en la vida cotidiana y en futuros estudios académicos y profesionales. Para abordar este desafío y hacer que el proceso de enseñanza-aprendizaje de las matemáticas sea más efectivo, se ha introducido la gamificación como una poderosa herramienta pedagógica.

			La gamificación implica la incorporación de elementos y dinámicas de juegos en el entorno educativo, transformando así la forma en que los niños interactúan con el contenido matemático. Esta estrategia pedagógica busca convertir las matemáticas en una experiencia emocionante, motivadora; donde los niños aprendan de manera activa y participativa. A medida que pasa el tiempo la era digital se encuentra en constante evolución, por ello la gamificación se convierte en una herramienta valiosa para mantener a los estudiantes comprometidos y motivados en su aprendizaje de las matemáticas.

			

			A continuación, se detallan algunas de las ventajas más destacadas de utilizar la gamificación en este contexto:

			
					Motivación y Compromiso: La gamificación hace que las clases de matemáticas sean más atractivas y emocionantes para los estudiantes. Al presentar conceptos y problemas matemáticos como desafíos en un juego, se despierta su interés y curiosidad, lo que se traduce en una mayor motivación para aprender y participar en las actividades.

					Aprendizaje Activo: Los juegos matemáticos requieren que los estudiantes tomen decisiones y resuelvan problemas de manera activa. Esto fomenta un aprendizaje más profundo y duradero, ya que los alumnos se convierten en protagonistas de su propio proceso de aprendizaje.

					Desarrollo de Habilidades Sociales: La gamificación puede incluir componentes sociales, como trabajo en equipo o competencias entre compañeros. Esto promueve el desarrollo de habilidades sociales importantes, como la colaboración, la comunicación y la empatía, mientras se resuelven problemas matemáticos juntos.

					Aplicación en la Vida Real: Los juegos matemáticos suelen presentar problemas que se relacionan con situaciones de la vida real. Esto ayuda a los estudiantes a comprender la relevancia de las matemáticas en su día a día y cómo pueden aplicar lo que aprenden en situaciones cotidianas.

					Seguimiento del Progreso: La gamificación permite a los educadores realizar un seguimiento detallado del progreso de cada estudiante. Pueden identificar áreas de fortaleza y debilidad y adaptar su enseñanza en consecuencia para asegurarse de que todos los alumnos estén avanzando.

					Fomento de la Persistencia: Los juegos matemáticos a menudo presentan desafíos que requieren persistencia y resiliencia para superar. Los estudiantes aprenden a no rendirse fácilmente y a buscar soluciones a los problemas, habilidades que son útiles en todas las áreas de la vida.

					Aprendizaje Divertido: En última instancia, la gamificación hace que aprender matemáticas sea divertido. Los estudiantes disfrutan de las actividades y esperan con entusiasmo las clases de matemáticas, lo que contribuye a un ambiente de aprendizaje positivo.

			

			Los alumnos serán capaces de identificar su entorno familiar, social, cultural y físico, localizar su casa, escuela y comunidad, identificar los elementos básicos de la geometría, identificar los recursos.

			6.5.3.3. Ventajas importancia de utilizar lúdificación en la enseñanza de matemáticas

			Según Deterding et al. (2011), la ludificación se refiere a la aplicación de elementos de juego en contextos no lúdicos, como la educación, con el propósito de incrementar la motivación y el compromiso de los estudiantes. Esta técnica ha captado la atención de educadores y expertos en el campo, ya que ofrece la posibilidad de transformar la experiencia de aprendizaje de los estudiantes.

			

			Por otro lado, Werbach y Hunter (2012) destacan que la ludificación puede cambiar fundamentalmente la forma en que los estudiantes interactúan con el contenido educativo, convirtiendo actividades aparentemente aburridas en desafíos emocionantes y gratificantes. Esta idea es respaldada por Reeves y Read (2009), quienes señalan que la ludificación se centra en la experiencia del jugador y busca hacer que el aprendizaje sea más atractivo y satisfactorio en sí mismo.

			La ludificación en la enseñanza de matemáticas en primaria es fundamental para mejorar la comprensión, retención e interés de los estudiantes en esta disciplina. Se destacan varias razones por las cuales implementar la lúdificación:

			

			
					Motivación y Compromiso: La ludificación introduce elementos de juego en el aprendizaje matemático, aumentando la motivación de los estudiantes al presentar conceptos a través de juegos y desafíos.

					Aplicación Práctica: Los juegos simulan situaciones de la vida real, ayudando a los estudiantes a aplicar habilidades matemáticas en contextos prácticos.

					Fomento del Pensamiento Crítico: Los desafíos matemáticos promueven el pensamiento crítico, la resolución de problemas y la toma de decisiones estratégicas.

					Retención a Largo Plazo: Los conceptos aprendidos a través de la ludificación tienden a permanecer en la memoria de los estudiantes, influyendo positivamente en su actitud hacia las matemáticas en el futuro.

					Kahoot: es una plataforma de juegos educativos en línea que permite a los docentes crear cuestionarios interactivos, encuestas y desafíos de opción múltiple. Los estudiantes pueden responder en tiempo real utilizando sus dispositivos.

					Implementación en Matemáticas: Los docentes pueden crear cuestionarios de matemáticas con preguntas sobre operaciones, fracciones, entre otros. Los estudiantes compiten en tiempo real para responder correctamente, lo que fomenta el aprendizaje interactivo y la participación activa.

					LiveWorksheet: es una herramienta que convierte hojas de trabajo tradicionales en actividades interactivas en línea. Los docentes pueden crear y compartir ejercicios personalizados.

					Implementación en Matemáticas: Los maestros pueden diseñar hojas de trabajo interactivas con ejercicios matemáticos que incluyan la resolución de problemas, ejercicios de práctica y actividades de arrastrar y soltar. Esto brinda a los estudiantes una experiencia más dinámica para practicar matemáticas.

					WordBall: es un juego en línea donde existen una variedad de actividades que se puede acoplar a matemáticas.

					Implementación en Matemáticas: Los maestros pueden adaptar WordBall para actividades de matemáticas, donde los estudiantes deben combinar números y operadores matemáticos para obtener resultados correctos.

					Quizizz: es una plataforma de juegos de preguntas y respuestas en tiempo real. Los maestros pueden crear cuestionarios con preguntas de opción múltiple y los estudiantes compiten para responder correctamente.

					Implementación en Matemáticas: Los maestros pueden usar Quizizz para crear evaluaciones de matemáticas con preguntas sobre conceptos matemáticos clave. Los estudiantes pueden competir de manera amigable para demostrar su comprensión.

					PuzzlesJunior: es una aplicación de rompecabezas diseñada para niños. Ofrece una variedad de rompecabezas interactivos para resolver.

					Implementación en Matemáticas: Los maestros pueden usar rompecabezas numéricos para ayudar a los estudiantes a comprender conceptos matemáticos. Por ejemplo, pueden crear rompecabezas de fracciones o de secuencias numéricas para reforzar el aprendizaje.

					Code.org: es una plataforma que enseña programación y pensamiento computacional a estudiantes de todas las edades. Ofrece una serie de actividades y desafíos interactivos.

					Implementación en Matemáticas: A través de Code.org, los maestros pueden incorporar la programación en sus lecciones de matemáticas. Los estudiantes pueden resolver problemas matemáticos utilizando códigos, lo que fomenta la resolución de problemas y el pensamiento lógico.

			

			

			6.5.4. Relación de Actividades
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			6.5.5. Plan Calendario de la Unidad
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			6.5.6. Autoevaluación

			1. ¿Qué ha transformado la enseñanza de las matemáticas en la educación primaria en las últimas décadas?

			A) La incorporación de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC).

			B) La eliminación de las TIC.

			C) La falta de recursos educativos.

			D) La falta de interés de los estudiantes.

			Respuesta correcta: A) La incorporación de las Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC).

			2. ¿Cuáles son algunos ejemplos de recursos y herramientas que ofrecen las TIC para enseñar matemáticas?

			A) Juguetes tradicionales.

			B) Aplicaciones culinarias.

			C) Aplicaciones interactivas y plataformas en línea.

			D) Juegos de cartas.

			Respuesta correcta: C) Aplicaciones interactivas y plataformas en línea.

			3. ¿Qué ventaja ofrece la disponibilidad de recursos en línea en la enseñanza de las matemáticas?

			A) Limita el acceso a material educativo.

			B) Democratiza el acceso a material educativo de calidad.

			C) Complica el proceso de aprendizaje.

			D) Aumenta los costos de la educación.

			Respuesta correcta: B) Democratiza el acceso a material educativo de calidad.

			4. ¿Cómo pueden adaptarse las TIC al nivel de competencia de cada estudiante?

			A) No es posible adaptarlas.

			B) A través de la personalización del aprendizaje.

			C) Mediante la eliminación de la diversidad en el aula.

			D) A través de la competencia entre estudiantes.

			Respuesta correcta: B) A través de la personalización del aprendizaje.

			5. ¿Qué fomenta la gamificación en la enseñanza de matemáticas?

			A) La desmotivación de los estudiantes.

			B) La pasividad en el aprendizaje.

			C) La motivación y el compromiso.

			D) La eliminación de la diversión en el aprendizaje.

			Respuesta correcta: C) La motivación y el compromiso.

			

			6. ¿Qué habilidades promueve la gamificación en los estudiantes?

			A) Habilidades culinarias.

			B) Habilidades matemáticas avanzadas.

			C) Habilidades sociales, como la colaboración y la comunicación.

			D) Habilidades de escritura.

			Respuesta correcta: C) Habilidades sociales, como la colaboración y la comunicación.

			7. ¿Por qué es importante que los juegos matemáticos presenten problemas relacionados con situaciones de la vida real?

			A) Porque no tienen relevancia en la educación.

			B) Porque los estudiantes no pueden relacionar las matemáticas con la vida real.

			C) Porque ayuda a los estudiantes a comprender la relevancia de las matemáticas en su día a día.

			D) Porque dificulta el aprendizaje de las matemáticas.

			Respuesta correcta: C) Porque ayuda a los estudiantes a comprender la relevancia de las matemáticas en su día a día.

			8. ¿Cómo pueden los educadores realizar un seguimiento del progreso de los estudiantes en la gamificación?

			A) No pueden realizar un seguimiento.

			B) A través de la eliminación de la evaluación.

			C) Utilizando plataformas de seguimiento para un monitoreo continuo.

			D) Mediante la competencia entre estudiantes.

			Respuesta correcta: C) Utilizando plataformas de seguimiento para un monitoreo continuo.

			9. ¿Qué es Kahoot?

			A) Una herramienta de cocina.

			B) Una plataforma de juegos educativos en línea.

			C) Un deporte.

			D) Un software de edición de videos.

			Respuesta correcta: B) Una plataforma de juegos educativos en línea.

			10. ¿Qué se puede hacer con LiveWorksheet?

			A) Cocinar recetas.

			B) Convertir hojas de trabajo tradicionales en actividades interactivas en línea.

			C) Jugar juegos de mesa.

			D) Realizar ejercicios de matemáticas en papel.

			Respuesta correcta: B) Convertir hojas de trabajo tradicionales en actividades interactivas en línea.

			

			

			UNIDAD IV

			Planificación microcurricular, diseño de instrumentos de evaluación del aprendizaje

			

			6.6. Orientaciones Específicas Unidad 4

			6.6.1. Tema de la Unidad

			6.6.2. Objetivos de Aprendizaje

			
					Mejorar la calidad de educación mediante la aplicación de instrumento de evaluación que se encuentran en las planificaciones.

			

			6.6.3. Contenidos de la Unidad 4

			6.6.3.1. CONSTRUCCIÓN DE UNA PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR.

			6.6.3.2. CONSTRUCCIÓN DE UN PLAN DE CLASE

			6.6.3.3. ORIENTACIONES PARA LA EVALUACIÓN

			6.6.3.3. PRESENTAR CLASE DEMOSTRATIVABienvenido distinguido (a) estudiante:

			Bienvenido distinguido (a) estudiante:

			Es hora de empezar, con un estudio placentero y divertido de la primera unidad:

			6.6.3.1. Construcción de una planificación microcurricular

			El formato de plan de clase (anexo 1) se encuentra disponible en el portal del Ministerio de Educación, (2020). Un plan de clase es un documento que resume la planificación sistemática de una lección o actividad escolar. Es sobre todo una herramienta que utilizan los profesores para estructurar el contenido pedagógico teórico y práctico de las asignaturas. El objetivo principal de la planificación de las clases es optimizar el tiempo y los recursos del profesor. También le permite definir las estrategias de aprendizaje que quiere aplicar a sus alumnos. Al elaborar un plan de clase, el profesor define los objetivos que debe alcanzar, las actividades necesarias para conseguirlos y los contenidos didácticos que utilizará para alcanzarlos. El plan de clase tiene unas características específicas que hay que tener en cuenta para aprovechar sus ventajas para facilitar el trabajo. Entre estas características se incluyen:

			

			
					Se trata de un documento bien estructurado y completo, ya que su principal cometido es estructurar las ideas que surgen. El plan de clase proporciona una visión general objetiva y estructurada de la rutina del aula.

					Debe ser sistemático, es decir, debe proporcionar directrices o métodos para alcanzar los objetivos fijados por el profesor, de modo que la planificación pueda seguirse fácilmente.

					Debe tener un formato tabular para que sea mucho más fácil clasificar, resumir y presentar la información pertinente. Puede tener cualquier número de filas y columnas.

					Utiliza un lenguaje sencillo y directo, ya que debe ser fácil de entender. Construye frases sencillas y utiliza muchos verbos en infinitivo o en presente simple.

			

			6.6.3.2. Construcción de un plan de clase

			El currículo de Educación General Básica Elemental (2019), en su segunda edición se detalla los contenidos, para el diseño de la planificación microcurricular. En este nivel, el docente debe proporcionar una base de habilidades para desarrollar lectores, hablantes y escritores competentes que puedan utilizar medios literarios para comunicar sus ideas; esta tarea no se limita a las habilidades básicas de lectura y escritura, sino que también se debe introducir a los estudiantes a la cultura literaria y a las diferentes lenguas indígenas del Ecuador. Así, el estudiante aprende a comunicar, registrar e interpretar gráficos estadísticos elementales y patrones, para solucionar las dificultades que se le presenten en situaciones cotidianas. Por último, en este subnivel, el estudiante comprende el ciclo vital, conoce su cuerpo, su función y estructura, sus capacidades de expresión, de movimiento, sus manifestaciones artísticas, lúdicas. (Anexo 2).

			6.6.3.3. Orientación para la evaluación

			El currículo de Educación General Básica Media (2019), en su segunda edición se detalla los contenidos, para el diseño de la planificación microcurricular. Al final de este nivel, los alumnos formularán pequeñas hipótesis, recogerán datos de forma independiente o en colaboración, recopilarán, presentarán e interpretarán resultados que se utilizarán para responder a una hipótesis o, en ausencia de hipótesis, para realizar una evaluación que les permita resolver un problema de su propio entorno. También desarrollarán su capacidad de investigación explorando fuentes éticas e identificando información válida y fiable del entorno tecnológico. Por otra parte, utilizan herramientas cartográficas, tecnologías de la información y la investigación, así como álgebra, equivalencia, aritmética mental, modelos matemáticos, análisis relacional, probabilidad y mediciones de áreas para comprobar resultados. Por último, los alumnos relacionarán los objetivos del Buen Vivir con la recreación, el ocio y el deporte, apreciarán los espacios de confianza, respeto y cooperación en la actividad física, y distinguirán, apreciarán y aprenderán de las diferencias culturales.

			

			6.6.3.4. Presentar clase demostrativa

			Una clase demostrativa en la formación de futuros docentes reviste una importancia significativa por diversas razones:

			
					Ejemplo a seguir: Los aspirantes a docentes tienen la oportunidad de presenciar la aplicación práctica de los conceptos teóricos. Una clase demostrativa bien ejecutada se convierte en un modelo a seguir, proporcionando a los futuros maestros una guía sobre cómo planificar, estructurar y llevar a cabo una lección de manera efectiva.

					Experiencia concreta: Esta práctica ofrece a los estudiantes de pedagogía una experiencia directa en la enseñanza. Esto permite comprender con mayor profundidad las dinámicas en el aula, las interacciones con los estudiantes y los desafíos que pueden surgir durante una clase.

					Desarrollo de competencias pedagógicas: Los futuros docentes tienen la oportunidad de desarrollar y perfeccionar sus habilidades pedagógicas, incluyendo la comunicación, la gestión del aula, la adaptación a las necesidades de los estudiantes y la evaluación del aprendizaje.

					Reflexión y mejora: Tras llevar a cabo una clase demostrativa, los futuros docentes reflexionan sobre su desempeño y posteriormente recibir una retroalimentación constructiva. Esto permite identificar áreas en las que pueden mejorar y avanzar en su desarrollo profesional.

					Preparación para desafíos reales: La formación docente implica estar preparado para enfrentar desafíos en situaciones reales, como la diversidad en el aula, las diferencias en los estilos de aprendizaje de los estudiantes y las necesidades educativas especiales. Una clase demostrativa brinda una primera exposición a estos desafíos y estrategias para abordarlos.

					Observación crítica: Los estudiantes en formación pueden aprender a observar críticamente las estrategias pedagógicas empleadas en la clase demostrativa y evaluar su efectividad. Esto les ayuda a desarrollar habilidades de evaluación y adaptación.

			

			Para realizar una clase demostrativa, es fundamental realizar un plan de clase detallado. Es indispensable tener un dominio del tema que se va a tratar, lo que significa haber revisado el suficiente material bibliográfico para poder transmitir el conocimiento a los estudiantes; A continuación, se presentan algunas recomendaciones esenciales para la correcta ejecución de una clase demostrativa:

			

			
					Solicitar con anterioridad información referente al grupo de estudiantes al que se dirigirá la clase es crucial. Conocer las características del grupo, así como los recursos tecnológicos disponibles en el aula, permitirá una mejor adaptación de los contenidos y métodos pedagógicos.

					Para iniciar en importante cautivar la atención de los estudiantes involucrando una dinámica activa que se puede utilizar como experiencia, para cautivar la atención de los mismos.

					Presentar el tema y objetivo de la clase es importante debido a que esto permite evaluar al final si se han alcanzado los resultados esperados según lo planificado.

					Se debe permitir que los estudiantes tengan una participación activa durante la clase y sobre todo se realice una construcción del conocimiento donde debe basarse en la integración de sus saberes previos, permitiendo un aprendizaje significativo y contextualizado.

					Utilizar recursos didácticos para mejorar la comprensión de tema que se va a trabajar, es importante tomar en consideración el grado para el cuál está dirigido el material didáctico. Además este debe ser viable y productivo para conseguir llegar al objetivo, destreza con criterio de desempeño e indicadores de evaluación que se buscan lograr.

					Es importante diseñar de manera correcta el plan de clase, debido a que así se tendrá estructurado el tiempo que se va a utilizar para el desarrollo de la clase donde si se utiliza la metodología ERCA es importante recordar la dosificación de tiempo para cada paso como es; Experiencia 5 min, Reflexión 5 min, Conceptualización ٢٠ min y Aplicación 10 min. Aunque estos tiempos son referenciales, deben ajustarse a la duración total de la clase, que generalmente es de 45 minutos.

			

			Para asegurar que todo el proceso se desarrolle de manera correcta y efectiva, es fundamental una preparación previa. Este paso esencial no solo organiza y estructura el contenido, sino que también permite anticipar y abordar posibles desafíos, asegurando así que el proceso se ejecute de manera óptima. Una preparación meticulosa es clave para lograr los mejores resultados.

			“La formación docente es el cimiento sobre el cual se construye la calidad de la educación, y la clase demostrativa es la herramienta que moldea a los educadores del mañana”

			

			6.6.4. Relación de Actividades

			
				
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Resultados de Aprendizaje

						
							
							Tarea a Generar

						
							
							Criterios y

							Niveles de Logro

						
							
							Instrumento de Evaluación

						
							
							Tipo de Evaluación

						
					

					
							
							U4. PLANIFICACIÓN MICROCURRICULAR, DISEÑO DE INSTRUMENTOS DE EVALUACIÓN DEL APRENDIZAJE.

							Mejorar la calidad de la educación mediante procesos de profesionalización del docente promoviendo la transformación curricular, con el diseño de instrumentos de evaluación del aprendizaje aplicada a la matemática.

						
							
							Realizar un plan de clase.

							Solventar un estudio de caso.

						
							
							Presentación.

							Claridad de ideas en la redacción de solución (estudio de caso)

							Coherencia del contenido.

							Fuentes de consulta

						
							
							Rúbrica

						
							
							Formativa

						
					

				
			

			6.6.5. Plan Calendario de la Unidad

			
				
					
					
					
					
					
					
					
					
				
				
					
							
							Semana

						
							
							Tutoría Virtual

						
							
							Temática para Desarrollar

						
							
							Resultados de Aprendizaje

						
							
							Horas por Componente de Aprendizaje

						
					

					
							
							Aprendizaje en Contacto con el Docente

						
							
							Aprendizaje Práctico/Experimental

						
							
							Aprendizaje Autónomo

						
					

					
							
							Actividad Síncrona (Componente Presencial)

						
							
							Actividad Asíncrona (Componente Virtual

						
					

					
							
							1

						
							
							Chat docente

						
							
							Estructura de un plan de clase

						
							
							U4. Planificación Curricular

							Construir un plan de clase acorde a las necesidades educativas, evaluando la planificación curricular en base a criterios conceptuales y técnicos.

						
							
							2

						
							
							1

						
							
							2

						
							
							4

						
					

					
							
							2

						
							
							Chat docente

						
							
							Construcción del plan de clase subnivel elemental

						
							
							2

						
							
							1

						
							
							2

						
							
							4

						
					

					
							
							3

						
							
							Chat docente

						
							
							Construcción del plan de clase subnivel medio

						
							
							2

						
							
							1

						
							
							2

						
							
							4

						
					

					
							
							4

						
							
							Chat docente

						
							
							Presentación de la clase

						
							
							2

						
							
							1

						
							
							2

						
							
							4

						
					

				
			

			

			6.6.6. Autoevaluación

			1. ¿Qué es un plan de clase?

			A) Un documento estructurado para la planificación de una lección.

			B) Una estrategia pedagógica.

			C) Un programa de formación docente.

			D) Un conjunto de exámenes y evaluaciones.

			Respuesta correcta: A) Un documento estructurado para la planificación de una lección.

			2. ¿Cuál es el objetivo principal de un plan de clase?

			A) Optimizar el tiempo y los recursos del profesor.

			B) Evaluar a los estudiantes.

			C) Proporcionar entretenimiento en el aula.

			D) Promover la participación de los padres.

			Respuesta correcta: A) Optimizar el tiempo y los recursos del profesor.

			3. ¿Qué características debe tener un plan de clase?

			A) Debe ser caótico y desorganizado.

			B) Debe tener un lenguaje complicado y técnico.

			C) Debe ser sistemático y fácil de seguir.

			D) Debe incluir solo información teórica.

			Respuesta correcta: C) Debe ser sistemático y fácil de seguir.

			4. ¿Qué propósito cumple una clase demostrativa en la formación de futuros docentes?

			A) Mostrar películas en el aula.

			B) Proporcionar entretenimiento a los estudiantes.

			C) Servir como modelo a seguir en la enseñanza.

			D) Evaluar a los estudiantes.

			Respuesta correcta: C) Servir como modelo a seguir en la enseñanza.

			5. ¿Qué experiencia brinda una clase demostrativa a los estudiantes de pedagogía?

			A) Experiencia en la cocina.

			B) Experiencia en la jardinería.

			C) Experiencia directa en la enseñanza.

			D) Experiencia en la medicina.

			Respuesta correcta: C) Experiencia directa en la enseñanza.

			

			6. ¿Qué habilidades pueden desarrollar los futuros docentes a través de una clase demostrativa?

			A) Habilidades para cocinar.

			B) Habilidades para la danza.

			C) Habilidades para la comunicación y la gestión del aula.

			D) Habilidades para la carpintería.

			Respuesta correcta: C) Habilidades para la comunicación y la gestión del aula.

			7. ¿Qué les permite hacer la reflexión después de una clase demostrativa?

			A) Resolver problemas matemáticos.

			B) Preparar una comida.

			C) Identificar áreas de mejora en su enseñanza.

			D) Realizar experimentos científicos.

			Respuesta correcta: C) Identificar áreas de mejora en su enseñanza.

			8. ¿Para qué tipo de desafíos prepara una clase demostrativa a los futuros docentes?

			A) Desafíos culinarios.

			B) Desafíos atléticos.

			C) Desafíos en situaciones reales de enseñanza.

			D) Desafíos de construcción.

			Respuesta correcta: C) Desafíos en situaciones reales de enseñanza.

			9. ¿Qué importancia tiene la observación crítica en la formación de docentes?

			A) No tiene importancia.

			B) Ayuda a desarrollar habilidades de evaluación y adaptación.

			C) Solo es relevante para los estudiantes.

			D) Es útil solo para la investigación científica.

			Respuesta correcta: B) Ayuda a desarrollar habilidades de evaluación y adaptación.

			

			

			 [image: Firma con relleno sólido] 7. GLOSARIO DE TÉRMINOS

			

			
					Enseñanza: Proceso de impartir conocimientos o habilidades a alguien, generalmente a través de la educación o la instrucción.

					Matemáticas: Disciplina que se ocupa del estudio de las propiedades y las relaciones de los números, las figuras geométricas y los objetos abstractos.

					Educación primaria: La etapa inicial de la educación formal, generalmente dirigida a niños de 6 a 12 años, donde se establecen las bases de conocimiento en materias como matemáticas, ciencias, lectura y escritura.

					Tecnologías de la Información y la Comunicación (TIC): Conjunto de tecnologías que facilitan la adquisición, el almacenamiento, el procesamiento y la transmisión de información, incluyendo la informática y las comunicaciones.

					Convergencia: El acto de converger o unirse en un punto común, como la convergencia de diferentes tecnologías o disciplinas.

					Docentes: Personas que enseñan o instruyen, generalmente se refiere a los profesores o maestros en un contexto educativo.

					Estudiantes: Individuos que están matriculados en una institución educativa y están recibiendo instrucción o formación.

					Recursos: Materiales, herramientas o medios que se utilizan para llevar a cabo una tarea o alcanzar un objetivo.

					Software educativo: Aplicaciones de computadora diseñadas específicamente para enseñar o reforzar conceptos educativos.

					Aplicaciones interactivas: Programas de computadora o aplicaciones móviles que permiten a los usuarios interactuar y participar activamente con el contenido.

					Plataformas en línea: Entornos en línea que ofrecen una variedad de servicios y recursos, como la educación en línea o el comercio electrónico.

					Visualización: Representación gráfica de datos o conceptos para facilitar la comprensión.

					Comprensión: La capacidad de entender o asimilar la información y los conceptos.

					Motivación: El deseo o el incentivo para realizar una acción o alcanzar un objetivo.

					Participación: Involucrarse activamente en una actividad, proceso o discusión.

					Personalización: Adaptar algo para satisfacer las necesidades o preferencias individuales.

					Colaboración: Trabajar juntos en un proyecto o tarea, generalmente con un objetivo común.

					Comunicación: Intercambio de información o ideas entre personas.

					Evaluación: Proceso de medir y valorar el rendimiento o los resultados.

					Feedback: Retroalimentación o información proporcionada sobre el rendimiento o los resultados.

					Desafío: Una tarea o problema que requiere esfuerzo o habilidad para superar.

					Aprendizaje activo: Un enfoque educativo en el que los estudiantes participan activamente en su propio proceso de aprendizaje.

					Habilidades sociales: Competencias relacionadas con la interacción y comunicación efectiva con otros.

					Persistencia: La capacidad de mantener el esfuerzo y la dedicación en la búsqueda de un objetivo a pesar de los desafíos.

					Compromiso: La dedicación y la implicación activa en una actividad o tarea.

					Pensamiento crítico: La capacidad de analizar, evaluar y resolver problemas de manera reflexiva y lógica.

					Retención: La capacidad de recordar y mantener información o conocimientos a largo plazo.
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			Anexo 1. Planificación microcurricular trimestral
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			Anexo 2. Plan de clase
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Ejes fransversales.
TiC en Matemética
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Estadistica y probabilidad
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AREA DE CONOCIMIENTO: MATEMATICA

OBJETIVOS DEL AREA POR SUBNIVEI

OM41. Reconocer as relaciones existentes entre los conjuntos de nimeros enteros,racionales, ITacionales y reales; ordenar estos
nimeros y operar con allos para lograr una melor comprension de procesos algebralcos y de Ias funciones (discretas y continuas):
¥ fomentar el pensamiento Iogico y creativo.

OM4.2. Reconocer y aplicar las propledades conmutativa, asociativay distrbutva; 1as cuatro operaciones basicas;y Ia potenciacion
¥ radicacion para 2 simplificacion de polinomios, a raves de fa resolucin de problemas.

M43 Reprasentar y resolver de manera grafica (utiizando Ias TIC) y anaiiica scuaciones @ Inecuaciones con una variable; ecua-
clones de segundo grado con Una variable; y istemas de dos ecuacionas lieales con dos Incégnitas, para aplicarios en fa solucion
e situaciones concrtas.

OMa.4. Aplicar 125 operaciones basicas, la radicacin y 2 potenciacion en a resolucién de problemas con numeros entaros, racio-
hales, rracionales  raales, para desarrolar el pensamiento 16gico y critico,

OM45. Aplicar ol teorema de Pitsgoras para deducir y entender 135 relaciones trigonomatricas (utiizando Ias TIC) y las formulas
usadas en &l calculo da perimetros, &raas. volimens, anguios de CUBrpos y flguras geometrias, con el proposito de rasolver pro-
blemas. Argumentar con 6gica los procesos empleados para aicanzar un mejor entendimiento del entorno cultural, social y natural:
¥ fomentar y fortalecer la apropiacion y culdado de 10s blenes patrimoniales del pais.

OM4.6. Aplicar as conversiones de unidades de medida del SI y de otros sistemas en Ia resolucién de problemas que Involucren
perimetro y area de figuras planas, 3reas y volimenes de cuerpos geomatricos, asi como diferentes situaciones cotidianas qus im-
pliquen medicién, comparacion, calculo y equivalencia entre unidades.

OM47. Representar anaiizar @ Interpretar datos estadisticos y stuaciones probabllsticas con el uso deIas TIC, para conocer y com-
prender mefor sl antorno social y econémico, con pensamiento crtico y reflexvo.
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REA DE CONOCIMIENTO: MATEMATICA
OBJETIVOS DEL AREA POR SUBNIVEL

OM.21. Explicar y construir patrones de figuras y numéricos re-
lacionéndolos con la suma, la resta y la multiplicacion, para de-
sarrollar el pensamiento Iégico matematico.

OM.2.2. Utilizar objetos del entorno para formar conjuntos, es-

tablecer gréficamente la correspondencia entre sus elementos y
desarrollar la comprension de modelos matematicos.

OM.2.3. Integrar concretamente el concepto de nimero, y reco-
nocer situaciones del entorno en las que se presenten proble-
mas que requieran la formulacion de expresiones matematicas
sencillas, para resolverlas, de forma individual o grupal, utilizan-
do los algoritmos de adicién, sustraccién, multiplicacién y divi
sion exacta.

OM.2.4. Aplicar estrategias de conteo, procedimientos de cal-
culos de suma, resta, multiplicacion y divisiones del O al 9 999,
para resolver de forma colaborativa problemas cotidianos de su
entorno.

(OM2.5. Comprender el espacio que lo rodea, valorar lugares his-
tdricos, turisticos y bienes naturales, identificando como concep-
tos matematicos los elementos y propiedades de cuerpos y figu-
ras geométricas en objetos del entorno.

(OM.26. Resolver situaciones cotidianas que impliquen la medi-
cion, estimacion y el calculo de longitudes, capacidades y masas,
con unidades convencionales y no convencionales de objetos de
su entorno, para una mejor comprensién del espacio que le rodea,
la valoracién de su tiempo y el de los otros, y el fomento de la
honestidad e integridad en sus actos.

OM27. Participar en proyectos de analisis de informacién del
entorno inmediato, mediante la recoleccién y representacion de
datos estadisticos en pictogramas y diagramas de barras; poten-
ciando, asi, el pensamiento Iégico-matematico y creativo, al inter-
pretar la informacién y expresar conclusiones asumiendo com-
promisos.






