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Capitulo 2
Diseno y Desarrollo en Moodle del Curso de Diseno Grdfico 2D
y 3D

Sayde Maria Teresa Reveles Flores, Verdnica Torres Cosio

Resumen

El proposito de este proyecto fue desarrollar un curso en la plataforma Moodle como
complemento de la UDI de Diseno Grafico 2D y 3D del programa de Ingeniero Minero
Metalurgista de la Unidad Académica de Ciencias de la Tierra, que pertenece a
la Universidad Autonoma de Zacatecas. El diseno y desarrollo del curso tiene su
fundamento en el modelo instruccional ASSURE (Heinich et al., 1999). Se partié del
analisis detallado de los contenidos del plan de estudios de la UDI, para luego disenar
y desarrollar recursos didacticos y estrategias de implementacion mediadas por las
Tecnologias de la Informacion y Comunicacién (TIC), que aporten al desarrollo de
habilidades y competencias en diseno grafico 20 y 3D. Como resultado, se obtuvo un
curso en Moodle que consta de dos unidades tematicas (cada una con sus respectivos
temas), las cuales estan constituidas por recursos, actividades interactivas y
evaluaciones del tipo multimedia.

Palabras clave:

Diseno Grafico 2Dy 3D; Moodle; Disefo Instruccional; ASSURE.


http://doi.org/10.46652/religacionpress.283.c480
http://doi.org/10.46652/religacionpress.283.c480

POTENCIANDO EL PROCESO DE ENSENANZA APRENDIZAJE CON TIC

Introduccion’

Enelambitoeducativolaformadeadquisicién del conocimientoyhabilidades
especializadas se ha transformado aprovechando los avances vertiginosos de
las Tecnologias de la Informacién y Comunicacién (TIC). En lo que respecta al
tiempo, al espacio y la interaccién, entre muchos ejemplos uno de ellos se tiene en
los conocidos entornos virtuales de aprendizaje, que facilitan el acceso inmediato
a la informacién, donde el factor tiempo juega un papel crucial. En el dmbito
laboral, las oportunidades ya no se limitan Ginicamente a personas especializadas
en un campo especifico, sino que también buscan profesionales con habilidades
en tecnologia diversa, que se mantengan actualizados constantemente, puedan
comunicarse en diversos idiomas y acceder a informacién a nivel mundial.
Estos factores han llevado a las instituciones educativas a adoptar nuevas
metodologias de ensefianza aprendizaje en las aulas y herramientas didacticas
como las mediadas por las TIC. Este hecho ha sido corroborado por instituciones
académicas a nivel internacional, nacional y local, que han adoptado el uso de las
TIC para el disefio grifico 2D y 3D, por citar algunas: la Universidad Politécnica
de Valencia, la Universidad de Sevilla en Espafa, la Universidad de Cambridge,
la Universidad de Edimburgo en el Reino Unido, el Instituto de Tecnologia de
Massachusetts (MIT) y la Universidad Stanford en los Estados Unidos, asi como
la Universidad de British Columbia y la Universidad de Toronto en Canada. De
la misma manera, en el 4mbito nacional el Instituto Tecnolédgico y de Estudios
Superiores de Monterrey (ITESM) y la Universidad Nacional Auténoma de México
(UNAM) lo llevado a la practica.

Unos de los desafios persistentes en lo que respecta al acceso a la tecnologia,
licencias de software, conectividad entre otras, obstaculizan la ensefianza
aprendizaje del disefio grafico. A menudo se observa que dicho proceso se
inclina demasiado hacia la teoria sin centrarse en el desarrollo efectivo de
habilidades técnicas para utilizar herramientas de disefio grifico. Aunado,
gran parte de los materiales y fuentes de informacién dirigidos a AutoCAD
se encuentran en inglés, lo que dificulta los estudiantes que no manejan dicho
idioma el acceso a la informacién y al estudio auténomo. Actualmente, en la
Unidad Académica de Ciencias de la Tierra de la Universidad Auténoma de
Zacatecas, se imparte el curso de Disefio Grafico en 2D y 3D como parte del plan
de estudios de la Ingenieria en Minas y Metalurgia, los grupos en este programa

1 Obra derivada de: Uso de Moodle para Promover el Aprendizaje de Diseno Grafico 2Dy 3D en
Estudiantes del Programa Académico de Ingeniero Minero Metalurgista, Tesis de maestria, Sayde
Maria Teresa Reveles Flores, 2024.
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estan formados aproximadamente con alrededor de 30 estudiantes y debido a
que la materia de Disefio Grifico tiene un enfoque principalmente prictico, es
necesario conformar grupos méis reducidos para facilitar su proceso formativo
y académico. En lo que respecta a la metodologia utilizada, se ha implementado
histéricamente un enfoque expositivo y demostrativo que tiene como objetivo
guiar a los estudiantes de manera clara en el proceso de crear disefios en 2D y
3D. En ocasiones se presentan desafios, para los profesores al explicar un tema y
para los estudiantes al seguir de manera coordinada las instrucciones durante la
practica, lo cual puede afectar el cumplimiento oportuno de las tareas académicas
y provocar alteraciones en el avance regular del plan de estudios de la Unidad
Did4ctica Integrada (UDI). Mediante la observacién directa, se logré identificar
que esta metodologia resulta ineficiente para facilitar el proceso de ensefianza
aprendizaje tanto para el profesor como para el estudiante, quien se limita a
introducir datos sin comprender los temas tratados, por lo tanto, no adquieren los
conocimientos ni desarrollan las habilidades en Disefio Grafico 2D y 3D que son
necesarias y esperadas para el éxito del programa educativo. Por esta razoén, se
requiere de una estrategia que complemente la ensefianza—aprendizaje del Disefio
Grafico en AutoCAD en 2D y 3D para evitar interrupciones en las instrucciones
proporcionadas por el profesor y reducir los tiempos muertos en las actividades
planificadas, ala par de que los estudiantes logren una comprensién mis sélida de
los temas de estudio, aplicar los conocimientos adecuados al realizar las practicas
y cumplir los objetivos de aprendizaje establecidos. Para formular la propuesta
que diera atencién a las necesidades anteriormente expuestas, y mediante la cual
los materiales y actividades de la UDI de Disefio Grafico 2D y 3D pudieran estar al
alcance de los estudiantes en diferentes formatos, en cualquier momento y lugar;
y para los docentes tener una administracién de la diseminacién del conocimiento
y logro de aprendizajes, se disefid y desarrollé un curso complementario en el
entorno virtual de aprendizaje (LMS) Moodle.

Con el fin de darle solidez al proyecto, se llevé a cabo una revisién de
investigaciones similares previamente desarrolladas en el tema de la ensefianza
aprendizaje del Disefio Grafico 2D y 3D a través de software para Disefio Asistido
por Computadoray mediante entornos virtuales de aprendizaje (EVA), algunos de
los cuales se exponen a continuacién:

En el plano internacional Moreno et al. (2018), llevaron a cabo una
investigacién relacionada con el disefio asistido por computadora y la
incorporacién de la metodologia Building Information Modeling (BIM), la que
llamaron Automation of the Design and Development of Digital Educational Resources
for E-learning in Architectural Graphic Expression; cuyo objetivo fue atender las
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necesidades del conocimiento BIM actual y mejorar el rendimiento en las materias
de Geometria Descriptiva y Expresiéon Grifica II. En los resultados se refleja
un impacto positivo en la fusién de la geometria descriptiva con CAD, sugieren
ademds que se extienda las metodologias CAD y BIM a otras materias.

En el Ambito nacional se desarrollé un Estudio comparativo de los resultados de
aprendizaje en un curso de Autocad bdsico, entre estudiantes que recibieron el curso en linea
opresencial el cual estuvo a cargo de Godos Garcia etal. (2009). Aunque es un estudio
que la temporalidad de haberse realizado es mayor a cinco afios, se eligié por su
relacién directa con los ejes tematicos de aprendizaje en linea, AutoCAD y Moodle,
mismos que dan fundamento al presente proyecto. Dentro de sus objetivos estuvo
el de verificar si con este tipo de cursos se promueve el aprendizaje de manera
similar que, en la modalidad presencial, para tal fin participaron dos grupos de
estudiantes de Licenciatura de Ingenieria Civil a quienes se les impartié el curso
de manejo de software de AutoCAD nivel basico; como resultado se obtuvo que se
producen mejores resultados que el curso presencial.

En el plano local hasta el momento de realizar la busqueda de antecedentes
relacionados con este proyecto, no se encontraron, lo cual se considera una
oportunidad para que a partir de la propuesta que se desarrolla, se sienten las
bases para futuros proyectos que impacten y faciliten la ensefanza aprendizaje
2D y 3D mediante Moodle.

Marco Tedrico

Eldisefo tiene un largo recorrido en la historia segin Gamonal Arroyo (2014).
Enla actualidad, de acuerdo con la Real Academia Espaifiola, el disefio se describe
como la idea original de un objeto o proyecto destinado a ser producido en serie
(Real Academia de la Lengua Espafiola 2024); por otro lado, Ceballo (2023), sefiala
que el disefio grafico es una disciplina que fusiona arte y comunicacién mediante
el uso de tecnologia para crear soluciones visuales y comunicativas. Implica el
disefio y disposicién de elementos como imagenes, tipografias, colores y formas
para transmitir un mensaje de manera efectiva y estéticamente agradable.

Diseino Grafico 2Dy 3D

En el campo del disefio grifico se pueden distinguir dos corrientes
principales, disefio grafico 2D y disefio grafico 3D, definidas por Scatec (2024) y
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Wong (2008). El primero consiste en la comunicacién de ideas e informacién de
forma efectiva en distintos contextos a través de elementos que posean anchuray
altura; mientras que el segundo se enfoca en la creacién de versiones digitales de
objetos y figuras tridimensionales con longitud, altura y profundidad.

En cuanto al disefio grafico 2D Scatec (2024), argumenta que se considera
una disciplina que se encarga de crear y comunicar mensajes visuales a través de
elementos graficos bidimensionales (alto y ancho), como imdgenes, tipografias,
colores y formas. Se aplica en una amplia variedad de medios, incluyendo recursos
impresos, digitales, publicidad, ilustracionesy software de la industria en general.
En relacién con el disefio grafico 3D, Wong (2008), en su libro “Fundamentos del
Disefio”, menciona que implica la creacién de representaciones digitales de objetos,
formasy figuras con tres dimensiones (ancho, alto y profundidad), lo que permite
crear modelos mis realistas. Este tipo de disefio se realiza mediante software
especializado a partir de formas basicas como puntos, lineas o poligonos, a los
cuales posteriormente se les puede agregar texturas e iluminacién para luego
generar renderizados de objetos y obtener animaciones detalladas.

El disefio grafico 2D y 3D con el paso del tiempo ha evolucionado de la mano
de los avances tecnoldgicos, a tal grado que actualmente existe un amplio abanico
de herramientas de software especializado que permiten el disefio asistido por
computadora, entre los que se catalogan los especializados en este tipo de disefio
como lo es AutoCAD. Montafio de la Cruz (2023), destaca que es un programa de
Disefio Asistido por Computadora (CAD por sus siglas en inglés) desarrollado
y comercializado por la compaififa Autodesk y es el de mayor uso debido a sus
caracteristicas, considerandolo un estindar en la industria y la ingenieria, ya
que tiene una alta precisién y compatibilidad. Se emplea para elaborar dibujos
técnicos precisos en 2D y modelos tridimensionales. Resulta popular en 4reas
como arquitectura, ingenieria, construccién, mineria entre otras, ya que gracias a
sus caracteristicas versatiles resulta éptimo para la representacién de proyectos,
algunas de estas se exponen en la Tabla 1.



POTENCIANDO EL PROCESO DE ENSENA

NZA APRENDIZAJE CON TIC

Tabla 1. Principales caracteristicas de AutoCAD.

Dibujo en 2D Modelado en 3D Documentacién: Personalizacién:
Es personalizable.
Utilidades para Es factible para crear

Dibujos precisos en
2D, como lineas, ar-
cos, polilineas, circu-
los y rectangulos.

Modelos tridimensiona-

les de los disefios.
Sélidos, superficies,
objetos con malla, etc.
Herramientas de ren-

elaborar conjuntos
completos de planos
que contienen vistas
en planta, secciones y

comandos propios,
macros y mends perso-
nalizados.

Permite la descarga e

Anotaciones, dimen- . . elevaciones. integracién de comple-
. derizado para producir
sionesybloquesalos ., . Incorporar tablas, mentos desarrollados
oo imdgenes realistas de los
dibujos. notasyleyendasalos  por terceras partes para
modelos en 3D. -5 :
planos. afiadir nuevas funcio-

nes a AutoCAD.

Fuente: elaboracién propia

Diseio Instruccional

Con la finalidad de aportar solidez al diseno y desarrollo del curso en
Moodle, se recurrié al disefio instruccional, el cual guia en el desarrollo de cursos
pedagdgicos; segin Belloch (2012), la creacién de un curso de alta calidad no se
desarrolla sin planificacién. En la base de cada programa educativo exitoso hay
un proceso metddico y organizado llamado disefio instruccional. Este método
sistematico ayuda a los profesores y pedagogos a desarrollar experiencias de
aprendizaje efectivasy atractivas. Para ello se analizaron modelos instruccionales
como ADDIE, ASSURE, Principios de Merril, Modelo Dick y Carey, Modelo Gagné.
Seeligi6eldisefioinstruccional ASSURE de Heinich etal. (1999), tomando en cuenta
las ventajas tales como: enfoque en el estudiante; lleva a cabo el planteamiento de
objetivos de acuerdo a las necesidades del estudiante, asi como su comprobacién
y demostracién; evaltia el impacto de lecciones o programas; mediante el cual se
disefian lecciones o programas de formacién incorporando herramientas TIC bajo
sus diferentes formatos que facilitan el aprendizaje e interaccién activa; ademds
de representar una guia para los profesores en el proceso educativo (Muriana,
2.024).

Dicho modelo de disefio instruccional consta de seis etapas representadas
en sus siglas: analisis de los estudiantes; establecimiento de objetivos; seleccién
de estrategias (tecnologia, medios y materiales); uso de tecnologias medios y
materiales; participacién del estudiante y evaluacién.
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Entorno Virtual de Aprendizaje

Dentro de estas se encuentra la etapa de seleccién de medios y materiales,
fue en esta, en la que se determiné hacer uso del Entorno Virtual de Aprendizaje
(EVA) para desarrollar y facilitar el aprendizaje del disefio 2D y 3D. Pari Tapara
(2017), refiere que los EVA son espacios en linea disefiados para facilitar y
enriquecer el proceso de ensefianza aprendizaje, actuando como aulas virtuales
donde es posible compartir materiales, llevar a cabo actividades, interactuar con
otros estudiantes y profesores, y evaluar el avance académico; dichos entornos se
han vuelto imprescindibles en el 4mbito educativo debido a las multiples ventajas
que ofrecen, lo que los convierte en una opcién ideal para complementar o incluso
sustituir la educacién presencial. Para ofertar este tipo de ensefianza aprendizaje,
se cuenta hoy en dia con diversos EVA, entre los que se encuentra el Moodle; como
se seflal6 anteriormente es utilizado por instituciones educativas de renombre
alrededor del mundo y otras compaiifas, gracias a sus multiples caracteristicas,
facilidad de uso y entorno amigable (Rice, 2014).

Moodle fue creado por un educador e informdtico, Martin Dougiamas,
basindose en los principios pedagdgicos del constructivismo social (Pari Tapara,
2017). El término Moodle es un acrénimo que significa Entorno de Aprendizaje
Dindmico Orientado a Objetos y Modular, permite una facil incorporacién de
contenido por parte del profesor. La caracteristica mas importante de Moodle es
suinterfaz grafica sencilla e intuitiva, lo que facilita su uso para aquellos alumnos
menos experimentados en el uso de este tipo de entornos virtuales educativos.

Es considerado como una plataforma que permite la ensefianza aprendizaje
en linea; de cddigo abierto y gratuito que facilita a los profesores la creacién,
administracién y entrega de cursos virtuales, ademas de que permite crear
comunidades virtuales de aprendizaje en linea, entre muchas otras bondades.
Pari Tapara (2007), comenta que la evolucién y mejora de Moodle se lleva a cabo
continuamente por la comunidad de desarrolladores de Moodle.

Metodologia

El presente proyecto tiene su fundamento en la investigacién aplicada, por
su enfoque en la solucién de problemas pricticos especificos, con el fin mejorar
el proceso de ensefianza-aprendizaje por medio de diversos recursos (Castro-
Maldonado et al., 2023).
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Poblacion

El disefio y desarrollo del curso de Disefio Grafico 2D y 3D en Moodle, se
dirige a los estudiantes inscritos en el programa de Ingeniero Metalurgista de
la Unidad Académica de Ciencias de la Tierra, de la Universidad Auténoma de
Zacatecas.

Técnicas e instrumentos

Cuestionario diagnostico

Se aplic6 un cuestionario diagnéstico de disefio propio que se aplicd a
alumnos del programa educativo de Ingeniero Minero Metalurgista, con la
finalidad de recabar datos generales, habilidades computacionales y factibilidad
del posible uso de un entorno virtual de aprendizaje (EVA) para la UDI de Disefio
Grafico 2D y 3D en AutoCAD.

Lista de cotejo

Se desarroll6 una lista de cotejo parallevar a cabo la evaluacién por expertos,
la cual se conforma por las dimensiones de: estructura, disefio, vocabulario,
recursos y actividades del curso.

Disefio instruccional

Se eligi6 el modelo de Disefio Instruccional ASSURE de Heinich et al. (1999)
constituido por seis etapas y que se describen brevemente en los siguientes
apartados.

Etapa1. Anilisis de los Estudiantes

Esta etapa fue primordial para identificar las caracteristicas detalladas,
conocimientos, habilidades, necesidadesy estilos de aprendizaje de los estudiantes
de Ingeniero Minero Metalurgista. La informacién se tomé del cuestionario
diagnéstico.
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Etapa 2. Establecer Objetivos

Una vez obtenida la informacién de la primera etapa y analizado el plan de

estudios de la UDI, se detect6 que las cinco unidades que lo conforman cuentan

con objetivos y contenidos tematicos sumamente extensos; por lo que inicamente

se tomo la decision de desarrollar las unidades Iy II y por ende sus dos objetivos

correspondientes.

En la Tabla 2 se presentan las unidades, sesiones y sus objetivos.

Tabla 2. Distribucién de unidades y sesiones del curso de Disefio Grafico 2D y 3D.

Unidad

Sesién

Objetivo

I Conceptos Base de
AutoCAD

1. Interfaz de
AutoCAD

El estudiante deberd ser capaz de realizar la instalacién de
AutoCAD, conocer su entorno, su mend y sus diferentes espa-
cios de trabajo.

2. Manejo de
documentos
AutoCAD

El estudiante debera serd capaz de crear y abrir archivos, asi
como de importarlos a formato PDF, ademads sera capaz de
realizar la configuracién para cada una de las necesidades de
los archivos y crear su modo correcto de dibujo.

3. Edicién de

El estudiante debera ser capaz de configurar adecuadamente

11 Comandos basi-
cos para creacién de
entidades.

iedad: . . P
propiecades las propiedades de un proyecto, ademds conocera el tipo de
de documen- coordenadas y la creacién de copias de seguridad
tos AutoCAD. y P g ’
4. Dibujo en El estudiante serd capaz de emplear el comando Line, los Snap
2D. y metros en disefios 2d.

5. Seleccién de
objetos.

El estudiante serd capaz de aplicar las diferentes formas de
seleccionar un objeto, manejar las diferentes opciones de la
herramienta Zoom y manejar comando ConstructionLine.

6. Comandos

El estudiante sera capaz de aplicar los comandos Polyline,
Pedit, Rectangle y Polygon.

Fuente: elaboracién propia

Etapa 3. Métodos, Medios y Materiales

En lo que corresponde a esta etapa y considerando principalmente los

objetivos de aprendizaje de la UD], asi como las caracteristicas de los estudiantes

a quienes se dirige, se decidié trabajar con un método de instruccién directa,

a la par con el aprendizaje colaborativo y aprendizaje basado en proyectos,

integrando como medios: videotutoriales, lecturas, simulaciones, cuestionarios

|48 |
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de evaluacidn, entre otros, los cuales estin disponibles a través de una plataforma
virtual de aprendizaje Moodle; en esta se incluyeron presentaciones electrénicas
que contienen de forma textual el contenido tematico de la sesidn, asi como uno
o varios videos explicativos y/o demostrativos relacionados; ademas se diseharon
evaluaciones textuales, relacionales o interactivas para medir el grado de
habilidades obtenidas por los alumnos al término del desarrollo de la sesién.

Etapa 4. Uso de Medios, Métodos y Materiales

Se establecid una estructura secuencial con dos unidades, las cuales
comienzan con conceptos basicos y van aumentando en complejidad a medida
que se avanza.

El curso estd disefado de tal manera que se pueda implementar en una
modalidad hibrida que combina la ensefianza presencial con recursos en linea,
para fortalecer el aprendizaje de los alumnos de manera integral. Las clases
presenciales resultan esenciales para asimilar los fundamentos conceptuales en
primera instancia; y las actividades disponibles en Moodle fortalecen la prictica
y la profundizacién de los conocimientos adquiridos. El seguimiento continuo
mediante evaluaciones formativas permite identificar tanto las fortalezas como
las dreas de mejora de los estudiantes; promoviendo asi un proceso educativo
personalizado y adaptable a las necesidades individuales. De esta forma se buscé
garantizar que los alumnos desarrollaran tanto las competencias de disefio grafico
2Dy 3D, como las digitales para su crecimiento académico y profesional.

Lo referente a la etapa de uso de métodos, medios y materiales del modelo
ASSURE, se presenta en la Tabla 3.
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Tabla 3. Métodos, medios y materiales (seleccién y uso)

Unidad  Sesién Métodos  Medios Materiales
Presentacidn electrénica de concep-
., tos basicos de AutoCAD, instalacién
Presentacion .
electrénica e interfaz.
I Concep- ., . . Videotutorial de instalacién, interfaz
11. Interfaz de Instruccién  Videotutorial
tos Base de . . . AutoCAD.
AutoCAD directa Cuestionario . . L
AutoCAD P HsP identificacién de partes de
Actividad inte- .
. interfaz.
ractiva. . . .,
Cuestionario de evaluacién de se-
sién.
Presentacién electrénica y video tu-
. Presentacion torial de crear, abrir, importar docu-
I Concep- 2. Manejo de ., L.
Instruccién electrénica. mentos PDF, conﬁgurar documentos
tos Basede documentos . . . o
directa Videotutorial y el modo de crear dibujos.
AutoCAD AutoCAD . . . . . .
Cuestionario Cuestionario de evaluacién, seleccién
de respuesta correcta.
Presentacidn electrénica editar las
propiedades de un documento, crea-
cién y recuperar copias de seguridad,
trabajar con coordenadas, icono
.., ., SCP, coordenadas relativas y polares,
3. Edicién de Presentacion . yP
I Concep- . L - combinar coordenadas.
propiedades  Instruccién  electrénica. . . . .
tos Base de . . . Videotutorial descriptivo propieda-
de documen-  directa Videotutorial ..
AutoCAD . . des rdpidas.
tos AutoCAD. Cuestionario . R L
Videotutorial descriptivo tipos de
coordenadas.
Videotutorial descriptivo trabajando
con coordenadas.
Cuestionario de evaluacién.
Presentacién electrénica Dibujo
II Coman- ., . .
. . Presentacion en 2D. Line y Snap. Pardmetros de
dos basicos . ., L. o
ra crea 4. Dibujo en Instruccién  electrdnica. dibujo.
Eién de 2D. directa Videotutorial Videotutoriales descriptivos Line,
. Cuestionario OpSnap.
entidades. . . .,
Cuestionario de evaluacién.
Presentacidn electrénica de formas
de seleccién de objetos, herramienta
.y Zoom y comando ConstructionLine.
IT Coman- Presentacién . . .. .
L. L. Videotutorial descriptivo Polyline.
dos basicos ., ., electrénica. . . S .
5. Seleccién Instruccién . ; Videotutorial descriptivo Pedit.
para crea- . . Videotutorial . . S
. de objetos. directa . . Videotutorial descriptivo Rectangle.
cién de Cuestionario . . S
. . . Videotutorial descriptivo Polygon.
entidades. interactivo HsP

Cuestionario de evaluacién, relacio-
na el comando con su alias por medio
de las tarjetas que se presenta.
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Unidad  Sesién Métodos  Medios Materiales
. Presentacién electrénica y video-
II Coman- Presentacion . .
L. . tutorial de aplicacién de comandos
dos basicos ., electrénica. . .
Instruccién . . Polyline, Pedit, Rectangle y Polygon.
paracrea- 6. Comandos . Videotutorial . . i
., directa . . Cuestionario de evaluacién, arrastra
cién de Cuestionario ..
. . . la respuesta correcta al sitio que le
entidades. interactivo
corresponde.

Fuente: elaboracién propia

Etapa 5. Participacion de Estudiantes

En lo que concierne a esta etapa, no se implementé debido a que el alcance
del proyecto se propuso tnicamente hasta la etapa de desarrollo del curso Disefio
Grafico2Dy3Den AutoCAD en Moodle; por ello se sugiere que esta etapa se ejecute
como parte de un proyecto a futuro, ya que seria de suma importancia validar
tanto el disefio y desarrollo del curso como su impacto en el logro de aprendizajes
esperados en los estudiantes del Programa Educativo de Disefio Grafico “D y 3D
en Moodle.

Etapa 6. Evaluacién

En la etapa de la Evaluacidn, se llev a cabo un anilisis y evaluacién de cada
una de las etapas, con la finalidad de identificar ireas de oportunidad para la
toma de decisiones, y por ende la reestructuracién y actualizacién en pro de la
mejora del curso de Disefio Grafico 2D y 3D en Moodle. Por otra parte, se recurri6
a la evaluacién por expertos quienes llevaron a cabo una revisién al disefio
instruccional del curso, desarrollo en plataforma y a los contenidos de Disefio
Grafico 2D y 3D, mediante la lista de cotejo antes mencionada.

Resultados

El desarrollo del curso en Moodle tuvo como base el disefio instruccional
mediante el modelo ASSURE. Se alojé en la plataforma Moodle de la Unidad
Académica de Ciencias de la Tierra y se puede ingresar a través de la direccién
electrénica https://uacienciastierra.uaz.edu.mx. En la Figura 1 se muestra la
ventana principal.
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Figura 1. Pagina principal del curso de Disefio Grafico 2D y 3D en Moodle

Unidad Académica de Ciencias de la Tierra

Erferra P ks wa

Disefio Grafico 2D y 3D

Fuente: elaboracién propia

En la Figura 2 se muestra los enlaces de: bienvenida, Unidad I Conceptos
basicos de AutoCAD y Unidad II Comandos bdsicos para creacién de entidades.

Figura 2. Enlaces principales del curso

Fuente: elaboracién propia

Unidades

Al ingresar a cada unidad, se visualiza el nombre de esta, la duracién,

sesiones, resumen de temas a abordar y el objetivo que se persigue, ejemplo de
ello se observa en la Figura 3.
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Figura 3. Ventana de la Unidad 1

Unidad | Conceptos b

Importar docume: "I, Configurar docu figurar el modo

e

para cada una de

Fuente: elaboracién propia

Sesiones

Cada sesi6n consta de: recursos de la sesién, actividades para realizar y
evaluacién de la sesién (ver Figura 4).

Figura 4. Estructura de una sesién

En esta seccidn encontraris presentaciones en formato FDT que contiene infonmacion scerca de los temas de estodio, videos descripivos
del funcionamisnto de bos comardos de 1 sesidn, asi come enlaces a recirsos externos

Recursos de ln sesién

Aqui encontrars las tareas asignades especificas que debes realizar para reforear el sprendizaje de bn sesson, pueden tratwse de ejercicas Actividades para realizar
qe formen parte de b evaluacion de I sesidn o solanente lecturas y tareas que deben ser completada dentro de Ia plataforma

Ewvaluacion de la sesidn Aparado destinsdo o casntificar ¢l conocimuento sdquinde o la sesibin a traviés de diversas emierios espocificos mediomte ribnces o
calificacion simple directa

Temario

Fuente: elaboracién propia

A modo de ejemplo, enseguida se incluyen las capturas de pantalla de una
sesion.
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Recursos de la sesion

En la seccién de recursos se encuentran los materiales de estudio bajo
diferentes formatos, en la Figura 5, se puede observar que contiene una
presentacién y dos videos que el estudiante debera consultar antes de realizar las
actividades y la evaluacién correspondientes.

Figura 5. Recursos de la sesién 1.

Fuente: elaboracién propia

Actividades de la sesién

Esta seccion contiene las actividades a realizar por el estudiante, estas
varian en formato y contenido, este dltimo en congruencia con el tema, objetivo
y recursos. En la Figura 6, se observan dos actividades: evaluacién en HsP y tarea
resumen.

Figura 6. Actividades para realizar de la sesién 1

Ba vz @ — e sl

s

Fuente: elaboracién propia
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Evaluacién de la sesion

Por dltimo, en la Figura 7 se puede ver la seccién Evaluacién, en ella se
muestra el instrumento por el cual se evalta la sesién 1 Interfaz de AutoCAD.

Figura 7. Evaluacién de la sesién 1

Evaluaciin

Fuente: elaboracién propia

Resultado de la Evaluacion por Expertos

Con el fin devalidar el disefio y desarrollo del curso de Disefio Grafico 2Dy 3D
en la plataforma Moodle, se invitd a expertos en disefio instruccional, desarrollo
de cursos en plataforma y en contenidos de disefio grifico 2D y 3D, quienes por
medio de una lista de cotejo que contempla las dimensiones de identificacién del
curso, llevaron a cabo tal actividad, y cuyos resultados se describen enseguida.

Identificacion del curso

Cuenta con los elementos necesarios para presentar la informacién general
como: nombre del curso, bienvenida, informacién de contacto docente, programa
del curso, su objetivo, cronograma de las sesiones que se desarrollaran, el criterio
de evaluacién correspondiente a la UDI y su bibliografia de la cual recomiendan
hacer una actualizacién.

Estructura

La cantidad de unidades y sesiones que se contiene es adecuada,
presentan una estructura clara que cuenta con orden y uniformidad de las
unidades de aprendizaje, cuenta con la descripcién de objetivos por sesién, lo
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que es fundamental para el desarrollo del curso, mencionan ademis que, es de
comprensién sencilla, dindmica y autoexplicativa.

Diseno

Enfocados en el disefio, los expertos comentan que se cuenta con calidad
estética, disefio diddctico y funcional adecuando; sin embargo, se debe cuidar la
uniformidad de las secciones del curso.

Vocabulario

El vocabulario fue considerado por los expertos como adecuado, ya que
la redaccién de instrucciones y sugerencias son claras y precisas, igual que la
estructura gramatical y el uso adecuado del lenguaje técnico.

Recursos

De los recursos, los expertos comentaron que en cantidad son razonables,
actualizados, coherentes con el tema que se desarrolla, se cuenta con variedad
de ellos para la elaboracién de diferentes actividades, tienen buena calidad en el
disefio y funcionan adecuadamente.

Actividades

Respecto a las actividades mencionan que son coherentes con los recursos
que se proporcionan y con el tema que se desarrolla.

Sugerencias de mejora

Los expertos sugieren incluir en el curso: bibliografia actualizada, seccién
de avisos; aprendizajes esperados; descripcién de actividades en cada unidad;
actividades intermedias; evaluaciones diagnésticas e intermedias de los temas
abordados; integrar imagenes para mejorar la visualizacién del curso; ademds de
actualizar la calidad de las imdgenes presentadas en el curso.
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Conclusiones

Con base a los objetivos general y especificos, asi como en los alcances
propuestos para el desarrollo del presente proyecto se concluye que se cumplié la
totalidad de estos.

En primer lugar, se confirma que el disefio instruccional es la base para el
correcto desarrollo de un curso pedagdgico, ya que emplearlo facilita en gran
medida las tareas durante el proceso, pues guia paso a paso en todos los aspectos
necesarios para la conclusién satisfactoria de un curso educativo y logro de
objetivos propuestos.

Es de suma importancia la identificacién, seleccién y empleo de materiales
digitalesinteractivos adecuadosyalalcance delos estudiantes, como complemento
de los materiales convencionales en el aula presencial.

Por otra parte, es de suma importancia tomar en cuenta la evaluacién
y sugerencias que expertos en contenidos, en disefio instruccional y disefio
de cursos en plataforma, con la finalidad de realizar mejoras al curso, que
favorezcan el proceso de ensefianza aprendizaje del disefio grafico 2D y 3D y esto
se vea reflejado en el rendimiento y la obtencidn de habilidades de los estudiantes
inscritos en la UDI.

Por tltimo, se recomienda que se complete el curso con respecto a las
unidades tematicas que conforman la UDI y posterior a ellos pueda llevarse a
cabo una prueba piloto del curso con los estudiantes, para conocer si cumple con
el propésito para el que fue disefiado y desarrollado, ademds de identificar dreas
de oportunidad que aporten a la mejora y actualizacién permanente del curso de
Disefio Grafico 2D y 3D en Moodle
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Abstract

The purpose of this project was to develop a course on the Moodle platform as a
complement to the UDI 2D and 3D Graphic Design course of the Mining and Metallurgical
Engineering program of the Academic Unit of Earth Sciences, which belongs to the
Universidad Autonoma de Zacatecas. The design and development of the course is
based on the ASSURE instructional model (Heinich et al., 1999). The course was based
on a detailed analysis of the contents of the UDI curriculum, and then to design and
develop teaching resources and implementation strategies mediated by Information
and Communication Technologies (ICT), which contribute to the development of skills
and competencies in 2D and 3D graphic design. The result was a Moodle course which
consists of two thematic units (each with its respective topics), which are made up of
resources, interactive activities and multimedia assessments.

Keywords: 2D and 3D Graphic Design; Moodle; Instructional Design; ASSURE.

Resumo

0O objetivo deste projeto foi desenvolver um curso na plataforma Moodle como
complemento a UDI de Design Gréafico 2D e 3D do programa de Engenharia de Minas e
Metalurgia da Unidade Académica de Ciéncias da Terra, que pertence a Universidade
Autébnomade Zacatecas. O projeto e o desenvolvimento do curso sdo baseadosno modelo
instrucional ASSURE (Heinich et al., 1999). O ponto de partida foi uma anélise detalhada
do conteudo do programa de estudos da UDI, para entao projetar e desenvolver recursos
didaticos e estratégias de implementacao mediadas pelas Tecnologias de Informagao
e Comunicagao (TIC), que contribuem para o desenvolvimento de habilidades e
competénciasemdesigngrafico2D e 30. Como resultado, foi obtido um cursono Moodle,
composto por duas unidades tematicas (cada uma com seus respectivos tépicos), que
sdo compostas por recursos, atividades interativas e avaliacoes do tipo multimidia.
Palavras-chave: Design grafico 2D e 30; Moodle; Design instrucional; ASSURE.
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